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X-60M: APOGALYPSE.... 
- DUNGEON KEEPER Ž 
IAE VENTUAA, ss esnniiim 


Video žaidimai 


Kai kas mano, TOMB RAIDER 
laikas praėjo, nes artėja kur kas 
stipresnis priešininkas, 


Pentium133, a i a 

ARK VENGEANCE. 

16 Mb RAM, Tolima ateitis... 

50HDD Šaltas vėjas švilpia po 

+WIN'*95, ištuštėjusią planetą, tamsa 

patartina | apgaubė žemę, blogio 

š jėgos ketina smogti 

naudoti lemiamą smūgį. Tamsieji 

MMX ir 3D elfai, kurie šimtus metų 

akseleratorius. buvo įkalinti 
akmeniniuose požemiuose, 

išsiveržė į laisv: 


Tačiau žemiečiai turi dar vieną šansą 
— 10 stiprių karių, pasirengusių mirtinoje 
kovoje su tamsos jėgomis pralieti savo 
kraują. Jūs esate vienas iš dešimties 
išrinktųjų, bet ar esate pasiruošęs pažvelgti 
į tuščias mirties akis? 

Dešimt didvyrių, kur dar matėte tokį 
reginį? Ko gero niekur. Be kita ko, 


Įvykdyta 
kruvina 
vienos garsios 
Holivudo kino 
aktorės — Elizabetos Šort žmogžudystė. 
Dažniausiai visi ją vadino Juoduojo 
Jurgino vardu. Jos kūną policija aptiko 
1947 metų sausio mėnėsį. Po nedidelio 
tyrimo policija iškėlė versija, kad šio 
nužudymo kaltininku gali būti 
žmogžudys, žinomas Torso Kilerio vardu. 

Tačiau žaidimas prasideda kur kas 
anksčiau - 1941 metais. Šį kartą jūs esate 
jaunas saugumo 
agentas Džimas 
Pirsonas, kuris 
renka informaciją 
apie nacių 
išsidėstymą 
E u1 o p.oš 
teritorijoje. 
Tačiau tų | 


BLACK DAHLIA 


Take 2 Jnteractive 


vilgsnis i priekl.../ 


kiekvienas didvyris turi savo ypatybių. 
kurios nepanaš <itų. Jei būsite magas, 
turėsite pulti iš toli ir vengti artimos 
kovos, tačiau, jei esate stiprus karžygys, 
drąsiai kapokite priešą į smulkius 


gabalėlius. 
Dešimt didvyrių — tai dar ne 
viskas. Kiekvienas jų turi išskirtinę 


galima pasirinkti vieną iš 
r po 12 slaptų 


ginkluotę 
dešimties ginklų, be to, dz 
— iš viso apie 200 (!) rūšių ginklų). 

Manote, jau viskas? Tikrai ne! 2š 
Kaip jums patiktų įveikti 20 požeminių 
ir antžeminių lygių su 50 galingų monstrų 
(kiekvienas jų sudarytas iš 700 poligonų). 
Be to, turintys MMX matys 24 bitų £ 
spalvas, o 3D akseleratorius — ypating 
specialiuosius efektus. 

Na kaip, ar jau ruošiatės bėgti 
ieškoti? 


pačių metų lapkričio mėnesį 
įvyksta daug paslaptingų 
žmogžudysčių. Kaip tik nuo 
tada ir prasideda serijinio 
žmogžudžio Torso Kilerio 
istorija. Niekas nežino, kas jis 
toks, kokios spalvos jo oda, 
kur gyvena; jis — žmogus be 
veido, kurio kaukė yra mirtis. 

Laikas greitai bėga, mes 
atsiduriame ties 1947 metais, 
apie kuriuos jau užsiminėme. Ar maniakas 
sugrįžo? Gal tai slaptas satanistų ritualas, 
o gal nacių darbas? 

Zaidimo metu jūs sužinote šį tą 
naujo apie netolimą savo klientės praeitį. 

Tai aktorė, niekada nesuvaidinusi 
nė vieno pagrindinio vaidmens. Amžina 
sužadėtinė, praradusi du mylimuosius (jie 
mirė labai keistomis aplinkybėmis), | 
dalyvavusi beprotiškose | 
seksualinėse orgijose Ž 
ir keistuose 
ritualuose. Belieka 
tik paklausti, ar auka Ė 
išties buvo auka? Gal 
tai paprasčiausiai 
apsišaukėlė?.. 

Šis žaidimas, 
reikėtų pastebėti, 


* kurio taško ir persijungimas į jį 


Žaidimo ypatumai: 

+Herojaus pasirinkimas iš daugiau 
nei 10 personažų. 

«Ypatingi ginklai ir daugiau nei 20 
ilgų lygių. 


+24 bitų spalvos ir 3D 
akseleratoriaus veikimas. 
«Rūkas, dinami švietimas, 


šešėliai ir unikalūs specialieji efektai. 
«Galimybė žaisti tinkle ir modemu. 
+Super „variklio“ panaudojimas. 
«Galimybė stebėti vaizdą iš bet 

žaidėjo 


akių". 
+Bet kuri priešo kūno dalis gali būti 
nukirsta dinamiškų poligonų dėka. 


grafiniu atžvilgiu labai panašus į žaidimą 
RIPPER. 

Jame naudojama posūkio 360 
laipsnių kampu technologija ir kitos 


smulkmenos. 


Mislės, palyginti su Pentium 100 


RIPPER žaidimu, tapo kur 16 Mb RAM 
kas sudėtingesnės ir labiau us, 


interaktyvios. Tarp kita ko, čia 
daugiau nei 75 mįslės, o dvi 
vaizdo intarpų valandos tikrai neleis 
liūdėti. Puikiai atkurta karo laikų Europos 
atmosfera. 
Ž idimo ypatumai: 
+Intriguojantis detektyvinis turinys. 
+40-ųjų metų atmosfera. | 
+Trimatis pasaulis, kuriame daugiau 
nei 75 mįslės. 
+Galimybė 
pasisukti 360 
laipsnių kampu. | 
+-Daugiau 
nei 8 žaidimo 
pabaigos su 
netikėtais 
filmais. 


| /Žvilgsnis I prieki... 


aN X-COM3:; 
APOCALYPSE pasirodymo 
praėjo ne tiek daug laiko, o 
kompanija “Microprose" jau 
paskelbė apie dar vieną X- 
COM serijos tęsinį. Jo kūrėjai 
teigia, kad X-COM4 iš esmės 
skirsis nuo prieš tai matytų 
žaidimo dalių. 

Populiarioji turn-based 
strategija dabar jau virs 
strateginiu simuliatoriumi su 
WING COMANDER ir X- 
WING žaidimų elementais. 

Žaidimo siužetas beveik 
nepasikeis nuo X-COM3 
laikų. Po to, kai sunaikinsite 
ateivius žemėje, tęsite kovą 
kosmose, stengdamiesi visiems 
laikams išstumti Svetimus iš 
šios visatos. 

Nepaisant visiškai naujo 
žaidimo pasaulio, žaidėjas 
jausis kaip namie. Galėsite 
statyti bet kokios spalvos ir 


Technologijos vystymasis leis 
savo naikintuvus “papuošti" 
mirtinais ginklais. Žaidime bus 
dvi taktikos. Jei elgsitės taikiai, 
vengsite kovų — galėsite 
vystyti technologijas ir kurti 


naujausių tipų laivus. Tačiau 
būkite pasiruošę galingam visų 
ateivių smūgiui. Jei visą laiką 
atakuosite, jūsų technologija 
vystysis labai lėtai. Beje, apie 
ateivius. Jų bus kelios rasės. 
Kiekviena jų — vis galingesnė. 
Tačiau, galimas daiktas, kad su 


Galų gale, visų 

džiaugsmui, - galimybė 
pasinaudojant tinklu. Čia jums 
išties siūlomas karališkas 


jūsų 


dizaino bazes bei laivus. 


ALIEN RESURREGTION 


» 


Kompanija “Fox Interactive 
nusprendė pratęsti sėkmingą ateivių 
seriją ir, ja pasiremdama, kuria naują 
3D action žaidimą. Beje, žaidimo 
pagrindą sudaro to paties pavadinimo 
filmas. Ko gero, visi prisimenate 
pagrindinę filmo heroję Riplį, kuri 
nusižudo, nes jos kūnė yra Svetimas. 
O po 200 metų vienoje slaptoje bazėje 
Auriga (toli kosmose) grupė 
mokslininkų iš užšaldyto Ripli kraujo 
sukuria tikslią jos kopiją. Tačiau dėl 
genų susimaišymo ji yra pusiau 
žmogus. pusiau Svetimas. Praėjus 
kelioms dienoms, nebekontroliuojami 
Svetimi užgrobia bazę ir vienintelė 
viltis yra Ripli — Žmogus su rūgštimi 
vietoje kraujo. 

Jums teks brautis tamsiais 


P120/16(32) ir Win?*95 
E pageidautina 3Dfx. 


kai kuriomis iš jų susitarsite. 


koridoriais, pilnais gausybės 
įvairiausių formų Svetimų. Būtina 
išgyventi ir išgelbėti žmoniją nuo 
neišvengiamos pražūties. Tą padaryti 
padės apie 15 rūšių ginklų. O dar jūsų 
laukia daugiau kaip 25 lygiai. 

Žaidimui sukurtas specialus 
vektorinis “varikliukas? su visų 3D 
akseleratorių palaikimų. 

Taip pat autoriai pažadėjo 
kokybiškus vaizdo intarpus ir sunkiai 
beįsivaizduojamus turinio 
pasikeitimus. Jei jie sukurs gerą grafinį 
apipavidalinimą, žaidimas bus tikrai 
patrauklus. 


Žaidimo ypatumai: 

+Niūrus ir pavojingas Svetimųjų 
pasaulis. 

+15 rūšių mirtinų ginklų. 

+Įdomus turinys. 

+Puiki grafinė aplinka. 

+Nerimą kelianti CD muzika. 

Šiuolaikinių technologijų 
naudojimas. 

+Galimybė žaisti tinkle. 


Numatoma išleisti 1998 metų 
balandžio mėnesį. 


pasirinkimas: 


sudarykite 


aljansus, apjunkite 
technologijas ar karines 
pajėgas. 

Žaidimas gali tapti 
eiliniu. kompanijos 
“Microprose" šedevru. 

Žaidimo ypatumai: 

+Trimatis 
pasaulis, pilnas 
pavojingų spąstų. 

+Didelis 
strateginių 
kombinacijų 
pasirinkimas. 

+Galimybė 
viską keisti, kaip tik 
patinka. 

«Visų 3D 
akseleratorių 
veikimas. 


Žvilgsnis i prieki... 


TERMINUS 


„Scavenger 


Dėl skandalo, susijusio 
u taip ir nepasirodžiusiu 
aidimu INTO THE 
SHADOWS, apie kompaniją 
„Scavenger“ buvo labai daug 
kalbama... Sklido gandai, kad 
firma iširo, o gal prisijungė 
prie „GT“... 
Taip pat ši kompanija 
sukėlė dar vieną sensaciją - 
tai žaidimas RRT, 


emocijas. Manoma, kad 
TOMB RAIDER žudi 
Šiame žaidime žaidėjui 
tenka būti mergina iš ateities, 
kuri kovoja prieš nusikalstamą 


ateivių aljansą ir 
korumpuotus biurokratus. 

u projektas buvo 
numarintas — firma 
subankrutavo, visi pamiršo 


Net gali atsitikti ir taip, 
kad žaidimas dar sukels 
perversmą. 

Žaidimo ypatumai 

+Puiki trimatė graf 

+Greitas ir galingas Ė 
„varikliukas“. 

«Graži, beveik gyva, 
herojė. 


Kovinių žaidimų gerbėjai 
turėjo ne kartą girdėti pavadinimą 
MORTAL KOMBAT. Jie turbūt 
jau priprato, kad žaidimą sudaro 
dvikovos vienas prieš vieną. O dabar 
pamėginkite įsivaizduoti MORTAL 
KOMBAT stiliaus arkadinį žaidimą 
su išskirtine grafika, trimačiais 
peizažais, begale priešų ir klastingais 
spąstais bei galingais bosais. Tai 
arkadinis kovinis žaidimas, kurio 
pagrindinis herojus — Sub-Zero. 

Žaidimo veiksmas vyksta 400 
| metų prieš pirmąją mirtiną kovą 
(prisiminkime MORTAL 
KOMBAT |). Sub-Zero nutarė 
surasti dingusį artefaktą, kuris 
padidintų jo galią. Tačiau norint jį 

rasti, reikia nukeliauti ilgą ir 

pavojingą, pilną įvairiausių 
"1 priešų, kelią. Žaidime 
“ 4 derinami dvimačiai 
*, personažai 
trimačiai landšaftai. 
Kovos bus labai 
panašios į 
SMORTAL 
DkoOMBAT 
kovas. Tačiau, jei 
anksčiau tekdavo kovoti tik 
su vienu priešu , tai dabar 
tuo pat metu jus puls du ar 


trys. Sub-Zero galės naudoti savo 
specialiuosius smūgius iš visų 
MORTAL KOMBAT serijų, t. y. 
jis galės įvairiausiais būdais 
užšaldyti priešus. Be to, Sub-Zero 
gali būti paruošęs ir kai ką 
naujesnio. Kuo toliau nueisite, tuo 
daugiau įvaldysite specialiųjų 
smūgių. Kuo daugiau priešų 
nugalėsite, tuo greičiau išmoksite 
naujų slaptųjų ninzių kovos menų 
Lin Kuel. Taip pat, kovodamas su 
bosais, Sub-Zero galės panaudoti 
savo Fatality smūgius (pvz. nurauti 
Skorpionui galvą su stuburu). Kaip 
ir daugelyje arkadinių žaidimų, jūsų 
herojus galės papildyti savo gyvybę, 
pagreitinti smūgius ir padidinti galią. 
Visų šių efektų galima 
pasiekti pasinaudojant 
įvairiausiais magiškaisiais 

„ veiksniais. Juos bus 

"2 galima panaudoti bet 

2 kuriuo žaidimo metu 
(herojus turės 

Inventory!!!). Be 

to, yra galimybė 
sujungti 

" įvairiausius 

daiktus — taip 

sukursite kur kas 
galingesnius 


artefaktus. 

Jus puls įvairiausi priešai - su 
ginklais ir be jų (beje, ginklą galima 
išmušti). Tarp etapų galėsite gėrėtis 
puikiais vaizdo intarpais, kuriuose 
vaidins realūs aktoriai. Arkadiniame 
kombate bus keli personažai iš 
Mortal Kombat 4. 

Išties, tai — labai kietas 
kovinis, arkadinis, nuotykinis, 
žaidimas. 

Žaidimo ypatumai: 

“Išskirtinis turinys, sukurtas pagal 
populiarią kovinę seriją. 

+Žinomi herojai ir puiki Ai color 
grafika. 

*Unikalūs smūgiai ir 

galimybė žaidimo 

metu juos tobulinti. 

«Galimybė nukauti 

savo priešą ypač 

žiauriu būdu. 

+-Begalės slaptų 

priešų ir ginklų bei 

visiškai interaktyvus 

pasaulis. 

+D3D veikimas. 


Kompanija 


“Microsoft", ko gero, 
nusprendė pavergti 
nepatiklius žaidėjus ne 
kažkokiu konkrečiu žaidimu, 
o begale įvairių žanrų 
žaidimų. Beje, šiai 
kompanijai tai pavyko 
(prisiminkime žaidimą apie 
AGE OF EMPIRES). Ir štai 
dabar savo eilės laukia labai 
revoliucingas žaidimas 
URBAN ASSAULT, kuris 
prieš tai vadinosi 
ANARCHY. 

Šio futuristinio 
žaidimo veiksmas vyksta 
netolimoje ateityje, kai visi 
planetos resursai jau 


T 


2019 metai. 
Niujorkas. Galinga 
korporacija, norėdama 
susidoroti su šnipinėjimu, 
kuris klesti visame mieste, 
pasisamdo samdinius. Šio 
trimačio trilerio turinį 
sukūrė rašytojas fantastas 
Phillip Dick. Tęsdamas 
žų BLADE 
RUNNER ir TOTAL 
RECALL tradicijas, 
Phillip Dick sukuria tamsią 
ir grėsmingą aplinką, kur ir 
vystosi UBIK'as. 

UBIK'o veiksmas 
vyksta dviejose visatose, 
kuriose reikia įvykdyti 15 
misijų. Veiksmas mus 
perkelia į ateitį, kurios 
vaizdai leidžia pasijusti lyg 
“kibererdvėje". 15 kartų 
būsite siunčiami įvykdyti 
užduotis — naikinti šnipus, 
neteisėtus jų veiksmus. 
Savo žinioje turėsite daug 
samdinių, panašių į jus. Jie 


išnaudoti ir dėl 
kiekvieno žemės 
lopinėlio vyksta 
kovos. Jums teks 
vadovauti armijai, 
kurią sudaro sraigtasparniai, 
lėktuvai, tankai, džipai ir kita 
karinė technika. 

Vaizdą jūs galėsite 
vaizdą perjungti nuo vienos 
technikos į kitą ir keisti 
stebėjimo kampą, be to, 
didinti ir mažinti vaizdą (iš 
dinamiškos kameros į kovos 
lauką). Visi objektai sudaryti 
iš poligonų, todėl savo kelyje 
galėsite sunaikinti beveik 


viską (pradedant medžiais ir g 


baigiant milžiniškais 
dangoraižiais). Būtent ši 
galimybė priduoda žaidimui 


savitą koloritą ir 
patrauklumą. 
Priešai taip pat 


padės vykdyti užduotį. 
žaidime dalyvaus daugiau 
nei 60 herojų. Išsirinkite 5, 
jūsų manymu, geriausius. 
Tačiau rinkitės atsargiai. 
Nuo šių žmonių priklausys 
jūsų misijų sėkmė. 

Kai E6 di Vain, 
pasirinkimas nėra 
paprasčiausia būtinybė, 
kurią tenka įvykdyti. Bet 
kuri efektyvi grupė yra 
jėgos ir sugebėjimų 
mišinys. Turėdami įvairių 


žmonių savo grupėje 
nugalėsite bet kokias 
kliūtis. Kareivių 


sugebėjimai labai įvairūs. 
60 psichinių jėgų (t.y. 


gsnis i prieki... 


skirtingi: mažos mašinėlės ir 
galingi naikintuvai. Iš viso 
žaidime yra daugiau nei 15 
skirtingų mechanizmų ir 
daugiau nei 30 skirtingų 
įrenginių. 
Kompanija 
“Microsoft"? žada neįprastus 
šviesos efektus tiesiog 
pritrenkiančią ir įtemptą 
artėjančio pavojaus 
atmosferą. Na, o niūrus garso 
takelis tik sutirštins spalvas 


pavojingame 
pasaulyje. 
Žinoma, 
žaidimas 
palaikys visų 
tipų 3D 
akseleratorius. 
Be to, žaidimą 
galima bus 
Ža Ls toi 
Microsoft 
Gaming Zone 


protinio darbo sugebėjimai) 
puikiai papildo 30ginklų 
rūšys. Ši fizinių ir protinių 
ginklų kombinacija leis 
xovoti su priešu lygiomis 
sąlygomis. 

Žinoma, kaip ir tikri 
kareiviai, jūsų komandos 
nariai kelia savo 
sugebėjimus, priklausomai 
nuo užduoties vykdymo. 


Nors jie tampa 
ištvermingesni ar fiziniu 
atžvilgiu stipresni, 
aukštesnio dirbtinio 


intelekto, tačiau jūsų priešai 
irgi nėra vien kovojantys 
vaikėzai. Lygiai kaip ir jūs 
(arba jūsų komanda), 


ir per modemą. Didžioji kova 
parsidės 1998 metais. 


Ypatumai: 

+Puiki grafika. 

«Protingi priešai, 
pasiruošę bet kokiam jūsų 
ėkimui. 

+Daugiau nei 8 
skirtingos teritorijos su 
skirtingais ypatumais. 

+Per tinklą gali žaisti 
daugiau nei 16 žaidėjų. 


Išleisti numatoma 
1998 m. birželio mėn. 


Pentium100, 
16+Win'95+3D 
akseleratoriai. 


priešininkai tampa labiau 
kvalifikuoti. Priešininkai 


įsidėmi kelią, kuriuo 
keliavo jūsų komanda. 
Galite būti tikri, kad jie 
nepadarys dviejų vienodų 
klaidų. Du apžvalgos 
kampai leis gerai matyti 
vietovę, kur vyksta 
veiksmas. Kamera padės 
stebėti, kas vyksta kitose 
žaidimo vietose. Tai labai 
patogu, kai koordinuojate 
daugelio samdinių ataką. 
Nedidelis įvykių žamėlapis 
taip pat padės sekti įvykius. 
Galima žaisti per tinklą. 


Win'95, 16M6 
RAM, 4x CD- 
ROM, 16-bit 
SVGA vaizdo 
korta. 


Pentium 75, 
2x CD-ROM, 
Win'95, 16 
MB RAM, 
SVGA vaizdo 


korta. 


Dviejų LORD OF REALM 
kūrėjai išleido naują žaidimą LORDS 
OF MAGIC. Šiame žaidime jungiami 
RPG realaus laiko ir “ėjimų paeiliui“ 
strategijų elementai. 

Jūsų tikslas — vienam, ar sudarius 
sąjungą su kitais lordais, sunaikinti lordą 
Bakoth'ą. Jis yra mirties karalystės 
valdovas ir stengiasi užkariauti kitas 
žemes. Jūs galite pasistengti pasipriešinti 
jo ketinimams, o galite ir grobti svetimas 
žemes bei žaisti kaip lordas Balkoth'as. 
Dalis žaidimo strategijos panaši į 
ankstesniuosius “Lordus", tačiau čia 
ovos vyksta realiajame laike ir 
mažesniame žemėlapyje. Kariuomenių, 
kurioms galite vadovauti, liko mažiau. 
Daugiau nepamatysite nei šimto 
ankininkų, 
fechtuotojų ar 
a S t iele ių 
Kiekviename ture 
naudosite 
kariuomenės kaupimo 
ir savo valdų plėtimo 
resursus. 

Čia būtina 
išsirinkti lyderio tipą. 
Jūs galite būti kariu, 
magu arba vagimi. 
Kiekvienas herojus turi specialius 
sugebėjimus, kurie auga. Karys gali 
muštis rankomis ir sumaniai gintis. 
Magai geba išmokti įvairiausius 


užkeikimus (jų yra apie 160), kurie gali 

paveikti aplinką. Vagys, kaip ir kariai, 

gerai kaunasi, tačiau turi ir kitokių 
sugebėjimų. Jie moka žvalgyti, šnipinėti 
ir net grobti priešininką. 

Be herojaus, galite pasirinkti ir 
tikėjimą (vieną iš aštuonių: gyvenimas, 
mirtis, tvarka, chaosas, žemė, oras, ugnis 
ir vanduo). 

Jums padėti gali begalės įvairių 
sutvėrimų. Tai — nykštukai ir elfai, 
vampyrai ir skeletai, gorgonos ir 
drakonai. Kariniai vienetai keičiasi, 
priklausomai nuo jūsų pasirinkto 
tikėjimo. Jei pasirinksite mirtį, jūsų 
kariais bus begalės piktų ir mirusių 
sutvėrimų. Taip pat galite įsigyti herojų, 
kurie vadovaus kariuomenėms arba 
karalystėms. Didvyriai — tai ypatingi 
sutvėrimai, kurie turi unikalius 
sugebėjimus ir yra galingesni nei kiti. 

Žinoma, niekas nesugebės taip 
gerai vadovauti kariuomenėms ir 
miestams, kaip jūs patys, tačiau pagalba 
nepakenks. 

Yra trys pagrindiniai resursai, apie 
kuriuos būtina 
galvoti viso 
žaidimo metu: 
auksas, alus ir 
stebuklingi 
kristalai. Jei 
naudosite šiuos 
resursus, turėtų 
pasisekti. 
R./6-5/ 115 14 
kombinacija 
būtina, jei norite 
gauti samdinių, paruošti sutvėrimą ir 
nusipirkti modernizaciją. Prekybai skirta 
didelė žaidimo dalis. 

Turėtume minėti dar vieną žaidimo 
aspektą. Visi stengiasi sunaikinti 
lordą Balkoth'ą ir nežudyti 
laisvųjų lordų. Galite sudaryti su 
jais sąjungas, sugyventi taikiai 
arba vienas kovoti su Balkoth'u. 
Tai jūsų pasirinkimas. 

Susipažinti su kaimo 
vietovėmis prireiks nemažai 
laiko. Jums reikia apginti įvairius 
pastatus nuo piktų sutvėrimų. 
Susidursite su sutvėrimais, kurie 
bus labai galingi, tačiau ir 
apdovanojimas už jų sunaikinimą 


Trumpai... 


didelis. 

Šių žygių rezultatas — įsigysite 
naujų užkeikimų. Jei žaisite kaip karys 
ar vagis, galite pasisamdyti didvyrį- 
magą, kuris ir mokys šių užkeikimų. 
Magiškieji ginklai gali būti ne tik 
nukreipti į priešą, bet ir viską aplinkui 
naikinti. Todėl su magija būkite 
atsargesni. 

Kiekviename regione yra sostinė. 
Ten ir prasideda žaidimas. Kiekvienoje 
apylinkėje yra daug įvairios paskirties 
statinių bei didžioji šventovė, kurią 
užgrobę visiškai kontroliuosite apylinkę, 
o žmonės jums prisieks savo ištikimybę. 
Jei savo sugebėjimus parodote gerose 
kovose, jūsų garbė didės. Galite pastatyti 
pilį, kuri kartu su šventove leis įkurti 
biblioteką ir mokytis užkeikimų. 

Prie šventovės yra keli kaimai, 
kurie išsidėstė tarp sostinių. 
Kiekviename kaime galima įtvirtinti savo 
tikėjimą. Pavyzdžiui, jei užgrobiate 
kaimą Gyvenimo ir Žemės pasienyje, tai 
galite statyti tiek Gyvenimą, tiek Žemę. 
Tai leis jums pagaminti kuo daugiau 
įvairiausių karinių vienetų. 

Palyginti su ankstesniais Lordais, 
šio žaidimo grafika daug geresnė. 
Vietovė trimatė ir puikiai atrodanti. 


Žaidimo ypatumai 

+Kovoti galima realiame laike arba 
žaisti paeiliui. 

+160 užkeikimų. 

+Trimačiai žemėlapiai. 

+ Tinklo, modemo ir interneto dėka 
gali žaisti 4 žaidėjai. 


Win'95, 
Pentium 90, 2003 metai, 


SVGA 40 gegužės 6 d. 
SS C Vašingtonas, D. C. — 
greičio CD- prezidentas šiandien 


paskelbė apie 
Amerikos kariuomenės 
greitintuV ir oro pajėgų 


išsilaipinimą 
Ukrainoje. “Šiuo metu 
karinės ir oro pajėgos 
yra Ukrainos žemėje, kad palaikytų 
išrinktą valdžią. Šios jėgos skirtos 
padėti Ukrainai apginti savo gimtąją 
žemę". Pentagono šaltiniai praneša, 
kad JAV jėgos sudarytos iš šarvuotos 
technikos žemėje ir aviacinių 
padalinių. Nepatikslintos žinios 
praneša, kad ten naudojami nauji 
lėktuvai-naikintuvai iF-22. 
“Taip prasideda žaidimas iF-22. 
Čia pirmą kartą panaudotas naujas 
grafikinis “variklis? DEMON-1, kuris 
atkuria fotografinį vietovės tiklsumą ir 
vadovaujasi palydoviniais 
duomenimis. Dviejuose CD 625 
Mb užima Ukrainos ir Bosnijos 
vietovės. Papildomai yra didelis 
žemėlapis, kurį galite panaudoti 
pažymėti savo judėjimą tikslo | 
link. 
Žaidimą sudaro 
apmokomosios misijos, 
kurios moko jūs i 
4, Pagrindinių p 
nutūpimų, 44 2 
skrydžių, bombų i Ė“ 
metimų, ginklų 
panaudojimų ir 
LA 


Direct 3D. 


iF- 22 suteikia 
galimybę akimirksniu 

„4 pasinerti į mūšį. 

“ Atlikinėdamai misijas, turite 
konkretų tikslą, tačiau kampanijos 
metu suprantate, kad tai tikri karo 
veiksmai, o ne atskira misija. Galite 
keisti skrydžio sunkumą, o taip pat 
savo priešininkus. 

Yra trys žaidimo per tinklą 
būdai: vienas prieš vieną oro mūšyje, 
vienos misijos vykdymas sąjungoje su 
kuo nors kitu ir neutralios bazės kuri 
valdoma kompiuteriu, užgrobimas 
dviejų priešų grupėmis. 


Viena geriausių 
žaidimo charakteristikų — 
dinamiškas misijų 


pakeitimas. Tai 
garantuoja, kad =. 

visada  žaisite = 
žaidimą iš naujo. 
Yra galimybė 
išsaugoti misiją. 
Tai leidžia pereiti E 
ją dar kartą arba 
leisti savo 
draugams ją pražaisti. 

Vietovės grafika atrodo nelabai 
įspūdingai, kai skrendate 10 000 pėdų 
aukštyje, tačiau viskas keičiasi, kai 
nusileidžiate prie pat žemės. Iš šalies 
lėktuvai atrodo labai gerai, kaip beje, 
ir kabinos vidus. Galima nustatyti 
640x480, 600x400 arba 1024x768 
rezoliuciją (jei leis jūsų kompiuteris). 
Tiesa, kai rezoliucija 1024x768 grafika 
atrodo gerai. Žaidimas taip pat palaiko 
3D greitintuvus. 

Grafika ir gera, ir bloga. 10 000 
pėdų aukštyje vietovė atrodo taip, kaip 
ir turi atrodyti, tačiau leidžiantis 

pradedate pastebėti 
pikselių didėjimą. 

Kai tik 
įeinate į žaidimą, 
patenkate | į 
konfigūracijos nustatymą ir 
optijas. Kai kam gali 
pasirodyti, kad kursorius per 
didelis, o mygtukai, atvirkščiai, 
per maži. 

Kabinoje valdyti galima 
kursoriumi ir klaviatūra. 

+ Tačiau pelės panaudojimo 
negalima pavadinti 
dideliu 
pasiekimu, nes 
toks valdymas 
yra labai 

problematiškas. 

Yra pastovus variklio 
ūžimas, raketų ir kitų 
ginklų garsai. Tačiau 
vienintelis tikrai gerai 
padarytas dalykas — tai 
garo pranešimai apie 


artėjančias raketas. 
Trumpiau tariant nieko 
naujo. 


Yra kelios melodijos, kurių 
galima 
pasiklausyti 
pasirinkimo 
menu, 0 taip pat 
skrydžio metu. 
Muzika nebloga, 
tačiau neverta 
daugiau nei 
vidutinio 
reitingo. 

Yra trys nustatomieji 
parametrai: 2 tikroviškumui ir 6 priešo 
nustatymui. Šių parametrų 
kombinacijos leidžia nustatyti žaidimą 


IF-22 


Jnteractive magic 


kaip tik jums patinka. Kai tik suprasite 
kaip nustatyti raketas, neturėsite 
problemų dėl tiklsų naikinimo kelių 
mylių nuotolyje. Tačiau ganėtinai 
sunku sugauti priešininką jei jį matote. 


Eidolonas, vyriausias ir pats stipriausias 
Gyvatės Raitelis, pavergė jūsų žemę Thyrion. 
Jo galia didžiulė. Jis užgrobė Thyrion'ą. Jo 
pikti pakalikai terorizuoja Thyrion'o žmones 
jau gana seniai. 

Ir štai jūs atėjote į šią žemę nužudyti 
Eidolon'ą ir jo šlykščius tarnus. Jūsų tikslas 
— grąžinti žmonėms laisvę ir 
garbę. Skirtumas tarp jūsų 
ir blogio jėgų tiesiog a 
siaubingas, tačiau iššūkis | * 
priimtas. Ką gi iš to jūs X 
gaunate? A 
Žinomas 
kiekvienas žaidėjas + 


atsimena garsius 
kompanijos “Raven 


Software“ žaidimu 
HERETIC ir HEXEN, 
kurie perkėlė DOOM 
"variklį" į naują pakopą. 
Kaip jau žinote 
„Raven Software“ savo naujame žaidime 
HEXEN II panaudojo OUAKE'0 “variklį". 
HEXEN II — naujas žaidimas, kuris mums 
atskleidžia puikias OUAKE'0 “variklio" 
galimybes. 

OUAKE'ą dažnai kritikuoja dėlto, kad 
iau skirt sti keliems žmonėms, taigi 
II labai įdomu žaisti vienam žaidėjui. 
Jia yra 4 skirtingos herojų klasės. 
Kiekvienas jų turi savo unikalius Eepšins 
kurie atsiranda žaidimo metu. Karys, 
Paladinas, Žudikas ir Nikromanas turi 
skirtingus ginklus ir galimybes panaudoti 
įvairius įrenginius. Savo herojų rinkitės 
apdairiai, nes vėliau negalėsite jo pakeisti. Jei 
norėsite herojų pakeisti, turėsite žaidimą 
pradėti iš naujo. 

Vietoj visiško priešų sunaikinimo, 
žaidimas turi daug užduočių, raktų, mygtukų, 
kuriuos turite rasti norėdami praciti toliau. 
Atsitinka taip, kad koks nors mygtukas 
viename lygyje įjungia mechanizmą esantį 
kitame lygyje. 

Be to, tokiu būdu gali atsidaryti nauji, 
labai naudingi praėjimai. HEXEN II iš jūsų 
pareikalaus kiek kitokio požiūrio į žaidimą nei 
OUAKE. 

Žaidimo grafika gal kiek prastesnė nei 
puiki. Įvairios temos (Egipto, Graikijos, 
Romos) pristatytos labai gražiai. Žaidimo terpė 
interaktyvi ir beveik 
kiekvieną stiklą, stalą, vazą 
galima sunaikinti vienu 
ar kitu būdu. Daugelio 

aiktų naikinti nebūtina, 
tačiau sunaikinus kai 
kuriuos objektus galima 


Attivision/Kaveon Software 


| paieškai, o taip pat pamiklinti 


Trumpai.../ 


rasti raktus, jungiklius ir 
naujus ginklus. Taigi, 
spręskite patys — būti 
griovėju ar nebūti. 

HEXEN'e II yra tam 
tikra sistema, kuri suteikia 
galimybę pasiekti daugelį 
punktų. Tai būtina (pavyzdžiui, kai patenkale į 
pasalą, galima panaudoti 
Galybės 7an 4, kuris didina 
visą ginklų galingumą) 
Pastebėta, kad tokių 
galimybių panaudojimas 
nėra paprastas, tačiau kur 
kas sudėtingiau kovoti 

paprastu ginklu. 
J HEXEN II 
galima žaisti per tinklą 
ir modemą. 

Pagaliau mums 
nebereikia žiūrėti į 
milijonus OUAKE'0 
rudos spalvo 
atspalvių. HEXEN II 
panaudota nauja 
spalvų paletė su 
ryškesnėmis spalvomis. HEXEN II 
grafika kur kas įspūdingesnė. Herojai 
taip pat atrodo gerai ir puikiai juda. 

HEXEN II naudoja OUAKE'0 
interfeisą — vieną paprasčiausių ir labai 
nusisekusį. Jis kick sunkiau nustatomas 
žaidėjui, kuris nežaidė OUAKE, tačiau to 
galima labai greitai išmokti. Nelengva rasti 
konfigūraciją, kuri leistų greitai rinktis ginklą, 
užkeikimą ir kitus daiktus. Tačiau yra ypatingas 
daikčiukas — ga26-pad, kuriuo labai paprasta 
valdyti žaidimą. 

Norint sėkmingai praeiti žaidimą, būtina 
pasikliauti ne tik jėga, bet ir galva. Įvykiai čia 
klostosi lėčiau nei OUAKE. Yra vietų, kur jūs 
galite apieškoti kambarius, surasti jungiklius ir 
daryti kitokius dalykus. Žaidimas darosi 
panašus į RPG. Tai labai dera su dinamišku 
šaudymu į monstrus. 

Vandens lašėjimas, avių bliovimas, varno 
kranksėjimas, degančios ugnies spragsėjimas... 
yra beveik visi tikroviško pasaulio garsiniai 
efektai. Jūsų priešas klykia iš skausmo, kai 
mirtinai jį sužeidžiate. Garsų kiekis stebina, 

Muzika labai atitinka žaidimo nuotaiką. 
Yra 16 garso takelių. Taip pat yra dainos, kurių 
galima paklausyti kaip įprastą muzikinį CD. 


2 


į 


Taigi kokios išvados? 


HEXEN II —|p u 
žaidimas. Jei mėgstate 
OUAKE, kaip žaidimą 
per tinklą, tai pamėgsite 
1 HEXEN II, kaip 
žaidimą vienam 
žaidėjui.  Ruoškitės T 
jungiklių ir slaptų durų 


ikus 


smegenis. 


AI rumpai. 0 


MECHWARRIOR 
serija yra viena žymiausių ir 
populiariausių 3D action 
pasaulyje. Tačiau dėl to, kad 
kompanija „FASA“ iš 
„Activision“ atėmė 


trečiosios šio bestselerio dalies 
licenciją, firmai teko pirkti 
žinomo stalo žaidimo HEAVY 
GEAR teises ir pertvarkyti jau 
esamą „variklį“. 

62-asis šimtmetis: dėl 

bei nepalankų ekologinių sąlygų 
taaaAA o zmonės paliko žemę. Jie puolė 
"iii ieškoti naujų pasaulių, kuriuose 
būtų galima įsikurti. Netikėtai jie 
atrado planetą, tinkamą gyventi. 
Tai Terra Nova. 

Gyventojų tarpe tol 
viešpatavo taika ir ramybė, kol tarp 
dviejų kolonijų (šiaurinių valstijų 
konfederatų ir jungtinių pietų 
teritorijų) nekilo pilietinis karas. 
Tai panašu į Šiaurės ir Pietų karą. 

Konfliktas pasiekė 
aukščiausią tašką, kai į šį kruviną 
susidūrimą atkeliavo tobuliausias 
žmonijos sukurtas ginklas, 
žudymo mašina HEAVY 
GEAR. 

Kas tai? Tai - 
šarvuoto kostiumo, iš 
vidaus pripildyto 
elektronikos, rūšis. Be to, 
dabar bus galima imti 
daiktus rankomis ir atlikti 
daugelį žmogui būdingų 
veiksmų. 

Visus kostiumus 
galima suskirstyti į dvi 
grupes: Gear ir Strider. 
Pirmasis tipas lengvas, 
paslankus ir patogus atlikti greitas 
operacijas. Antrasis — sunkesnis, 
tačiau kur kas labiau apsaugotas nuo 
priešo lazerių. Iš viso žaidime 
dalyvaus daugiau kaip 16 tipų 


skirtingų kostiumų. 
Gamtovaizdis taip pat 
pasikeitė — tapo kur kas 


tikroviškesnis. Be to, jei jūs 


pasiėmėte daug ginklų, tai jū 
judėjimo greitis labai sumažės ir jūs 
tapsite mažiau paslankus. 


Pastatai — sudėtingesni ir 
įdomesni. 
P100/16+W1N 795. 
Pageidautina 
3D greitintuvas. 


Žaidimo ypatumai: 


«Puikus mokslinis fantastinis 
turinys. 

+Pritrenkianti 3D grafika. 

+16 tipų robotai su dideliu 
ginklų pasirinkimu. 

+ Galimybė pasirinkti vieną iš 
dviejų priešiškų pusių. Kiekviena jų 
turi savo ypatingas technologijas. 

«Galimybė žaisti tinkle ir per 
modemą. 


Pasirodžius 


Žaid m Ur i 
DAGGERFALL, 
kompiuteriniai RP 


žaidimai labai pasikeitė. 
Sio žanro žaidimams 


dažniausiai trūkdavo 


kariniame koledže ir 


pasiruošimą tapti 
Tamriel'io — rinktinės 
imperatoriaus gvardijos 
BATTLEMAGES nariu. 
Kai patenkate į pratybų 
lauką, pamatote kraupų 


(Zethesda Softworks 


SVGA grafikos ir 


galimybės žaisti tinkle. 
Skirtingai = nuo 

Žinai d MG 

DAGGERFALL, kurio 


herojus vykdė tik tam 
tikras užduotis, 
BATTLESPIRE turi 
labai aiškų 

P90(arba siužetą. Jūs 
greitesnis), 16 <sate karys, 
MB RAM. Zx kuris perėjo 
CD-ROM, 75 atranką 
MB HDD, 


reginį. Imperatoriaus 
BATTLEMAGES 
išskersti kaip gyvuliai. 
Niekas neliko gyvas. 
Greičiausiai Daedra 
(senasis SCROLLS 
demonas  Mehrunes 
Dagon) išlindo iš 


"požemių ir pareiškė savo 


teises į BATTLESPIRE. 
Dabar supratote, 
kad turite būti 
nepaprastai atsargūs? 
BATTLESPIRE 
tikslas — atgauti 
kontrolę ir nugalėti savo 
priešą Daedrą. Laimei, 
čia jums gali padėti kiti 
herojai. Nors visi buvo 
nužudyti, tačiau vienas 
karys vis tiek išliko. Šis 


“jūsų pasirinktasis 


"| kario visada nėra 


žmogus gali padėti jums 


grumtis ir tapti 
Imperatoriaus 
sargybos nariu. Jei 


herojus yra vyras, tai 
likęs gyvas karys bus 
moteris, ir 
atvirkščiai. Nors to 


šalia jūsų, tačiau jis | 
arba ji pasirodo 
žaidimo metu ir padeda 
patarimu arba tvirta 
ranka. 

Žaidimas naudoja 
XnGine technologiją. Ta 
pati technologija buvo 
panaudota žaidime 
TERMINATOR: 
SKYNET ir X CAR: 
EXPERIMENTAL 
RACING. Vizualiai 
BATTLESPIRE kur kas 


greitesnis nei SKYNET. 
Gerą įspūdį palieka 
gamtovaizdžiai, 
tikroviškas apšvietimas. 
Magiškas rutulys tol 
skrajoja iš vienos pusės į 
kitą, kol nepataiko į tikslą. 
Ko gero, action 
aspektas yra žingsnis į šalį 
nuo susiklosčiusio 
požiūrio į RPG (ARENA 
az? DAGGERFALL). 
Tačiau kūrėjai nepamiršo 


šio žaidimo šaknų. 
Žaidime yra herojų 
generatorius. Bet tai 
nesuteikia jums neribotų 
galimybių. Jūsų herojus 
gali būti įsilaužėlis, 
keliautojas, burtininkas, 
elfas... Tai gali būti įdomu 
žaidžiant tinkle. Niekas 
egali paneigti, kad 
OUAKE 1  DUKE 


NUKEM 3D visi herojai 


ienodi, tačiau 


IBATILESPIRE 
“ kiekvienas herojaus tipas 


š išorės vis kitoks, o ir jo 
alimybės taip pat 
š skirtingos. Be to, jis 


alimybę 
modifikuoti 
"užkeikimus jums 
suteiks populiarusis 
L. D. B. R 
S:C ROL LS 
SPELLMAKER. 


P90/16 MB RAM, 40 e 
MB HDD, 2x CD-ROM, Software 


SB 16/AWE 32, VESA, 
džoistikas. 


APM 
LLS EE 


Išgirdę 
žodį extreme 
(riba), net 
nepagalvosite 
A 516 
kompiuterinius 
žaidimus... 
Kompanija 
“Blue Byte 


naudoja dvi 
naujausias 
kompiuterinių 
žaidimų technologijas —MMXir3D 
greitintuvus. Jų dėka buvo 
suformuotas žaibiškas grafinis 
variklis. 

Sujungę šias dvi technologijas, 
“Blue Byte Software" sugebėjo 
sukurti žaidimą, kuris dėl greitesnio 
darbo neaukoja 
vizualinių 
elementų. 

Tai ką gi 
siūlo mums šis 
žaidimas? Jau 
nuo pat pradžių jis 
stebino savo grafika. 
pagrindinės jėgos kaip tik ir buvo 
nukreiptos šia linkme. Puikus 
rezultatas — neįtikėtinas technologijų 
ir scenarijaus mišinys. Kas vis dėlto 
atsitiko? Mūsų planetoje pasirodo 
Svetimi. Jie užgrobia žemę ir iš jos 
oro stato įrengimus, gaminančius 
jiems tinkančią atmosferą. Tačiau 
tokiu oru negali kvėpuoti žmonės — 
jie pasmerkti žūti. Jūsų užduotis 
sunaikinti svetimus ir išgelbėti 
planetą. Toks yra turinys, tačiau 
žaidimo metu jį labai greitai pamiršite. 

Žaidimas neskirtas Win'95, 
tačiau šioje aplinkoje taip pat veikia. 
Paleidus EXTREME ASSAULT, 
pasirodo pagrindinis meniu, kurio 
dėka žaidėjas gali pasirinkti sunkumo 


lygį. Jei žaisite su 3D greitintuvu, 
negalėsite pakeisti grafikos 
rezoliucijos, tačiau, neturėdami šio 
įrenginio, galėsite nustatyti 
detalizaciją ir rezoliuciją, tinkančias 
jūsų mašinai. 

EXTREME ASSAULT sudaro 
seriją misijų, kurias galima įvykdyti, 
pasirinkus vieną iš dviejų mašinų. 
Pirmoji — Sioux AH-23, o kita — 
ateities tankas T1. Žaidimas jums 
pasiūlys 50 misijų, kurios palaipsniui 
sunkėja. Be to, jos labai įvairios. Jums 
gali tekti saugoti koloną, pulti bazes, 
naikinti priešus, žvalgyti ir dar daug 
ką kitą. 

Kiekvienoje misijoje keičiasi 
peizažas. Kova gali vykti tiek 
ledynuose, tiek ir džiunglėse. 
Kompanija “Blue Byte" sukūrė ne tik 
puikų grafinį variklį, bet ir didžiulį 
pasaulį šiam varikliui. Yra begalė 
detalių, kurios jus tikrai 
priblokš. Pavyzdžiui, 
skrydžio metu 

galima matyti 
kiekvieną 
mašinos, 
stovinčios ant 
žemės, elementą. 

Žaidėją nustebins ne tik grafika, 
betir pritrenkiantys specialieji efektai. 
Grafinis variklis pateikia 
specialiuosius efektus, kurie palaiko 
3D greitintuvus ir nesikerta su MMX 
technologija. Permatomi sprogimų 
efektai tiesiog stulbina. Ir dar kai kas, 
ko negalima nepastebėti. Sakykime, 
blizgančių detalių spindėjimas 
saulėje, nuo sprogimų apdegę medžiai 
ir kt. Žaidimo scenarijus labai 
paprastas, panašus į kitus 3D 
žaidimus. EXTREME ASSAULT 
yra ne simuliatorius, o veiksmo 
žaidimas. Valdymas taip pat paprastas. 
Protą naudosite tik ten, kur reikės 
išvengti didelių priešo susibūrimų. 


Bendras misijų tikslas — sunaikinti 
priešą. Kuo daugiau lygių įveiksite, 
tuo daugiau gerų ginklų gausite. 
Pakankamai sunku pereiti nuo 
išskirtinai judraus sraigtasparnio 
valdymo prie galingo, tačiau ir labai 
greito, tanko. Kiekvienoje mašinoje 
netrūksta radarų, kurie padeda stebėti 
priešus. EXTREME ASSAULT 
galima žaisti tinkle. Žaidėjai gali 
valdyti kiekvieną mašiną, o taip pat 
pasišnekėti su kitais. Pasiekti pergalę 
padės gerai suplanuotos misijos. 

Galima pasakyti trumpai: šio 
žaidimo grafika verčia iš koto. 

Interfeisas gana paprastas. Tai 
didelis privalumas. Abiejų mašinų 
valdymas taip pat elementarus. 

EXTREME ASSAULT — tai 
žaidimas, kuriam visiškai 
nereikalingas valdymo aprašymas. 
Pradėti žaidimą, pakeisti žaidėjus, 
sureguliuoti grafiką galima keliais 
pelės paspaudimais. 

Kaip minėjome, EXTREME 
ASSAULT yra veiksmo žaidimas. 
Pagrindinis žaidėjo tikslas — 
sunaikinti priešą. Neišėjo taip, kaip 
buvo planuota? — yra daug misijų, 
kuriose priešų naikinimas — ne 
pagrindinis tikslas. 

CD muzika puikiai dera su 
žaidimo nuotaika: Dėl jos žaidimas 
tampa tik dar nuostabesnis. 

Žaidimui kurti panaudotos 
pačios naujausios technologijos. Jei 
mėgstate stulbinančią grafiką ir greitą 
veiksmą, šis žaidimas skirtas jums. 
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arba Win? 


Reiškia 
I pasakyti, kad 
kompanija 
“Acclaim", 
naudodama 
minimalius 
resursus, sukūrė puikų žaidimą. 
Galima net sakyti - šedevrą. Viskas 
atlikta labai kokybiškai: muzika, 
garsas, grafika... Žaidimo metu 
nuolat matysite labai žavius vaizdo 
intarpus, kurie nė kiek nelėtins 


, 


kompiuteriu. 

Turinys būtų toks jūs statybos 
magnatas, statote ir apgyvendinate 
namus. * 

Iš pradžių nustatote žaidimą, 
kaip jums labiau patinka (sunkumo 
lygis, priešininkų kiekis, vietovė, kur 
nutarėte statyti miestą ir kitokios 
smulkmenos). Galima pasirinkti 


aūūūūku 
aaaunuu 


vieną iš 4 krypčių: finansų, asmeninę 
maniją, utopinę arba viešpatavimą 
pasaulyje. 

Jei pasirinksite finansinę kryptį 
— pagrindinis jūsų tikslas — tapti 
turtingu. Norėdami tai pasiekti 
turėsite sukurti didžiulę imperiją, 
kurioje bus labai prabangūs pastatai 
ir kuklūs nameliai. 

Jei pasirinksite maniją tikslas 
jau bus kitoks - pastatyti tai, ko dar 
niekas nebuvo pastatęs. Čia yra ir 
teigiamų, ir neigiamų momentų. Be 
to veiksmų strategija taip pat visai 
kita. 

Jei pasirinksite viešpatavimą 
pasaulyje, jūsų tikslas bus užgrobti 
pasaulį. 

Utopinė kryptis verčia kurti 


laisvą pasaulį. Turite daug dėmesio | 


skirti būsto gerinimui ir tai gana 
sudėtinga, kadangi Imperija auga. 

Be krypčių galite pasirinkti 
žemėlapio tipą. Jų yra 5: žemės 
laukai, upės krantas, miestas, mažas 
miestelis, džiunglės. Žemėlapius 
galima pasirinkti priklausomai nuo 
sunkumo lygio. Kai kurie žemėlapiai 
dėl pasirinkto sunkumo lygio gali 
būti neprieinami. Žemėlapis visiškai 
apsprendžia jūsų elgesį užgrobiant 
rinką. 

Pasirinkę kryptis ir lygį, 
patenkate į žaidimo lauką, kur ir 
prasideda visi “džiaugsmai". 

Žaidimą pradėsite nuo vieno 
žemės sklypo, ant kurio galima ką 
"nors pastatyti. Turėsite kelis 
darbininkus, meistrą ir vieną monterį. 
Tai tas pagrindas iš kurio turi išaugti 
imperija. 

Savo nuožiūra gyvenamais 
namais užstatote aikštes, pirktas iš 


+ miesto valdžios, tačiau taip pat jums 


prireiks pagalbinių statinių: fabrikų, 

kalėjimų, parduotuvių ir kitokių. 
Visus įvykius jūs stebite iš 

viršaus ir jiems vadovaujate, t. y. 


duodate nurodymus brigadoms, 
įvertinate ir reguliuojate savo 
finansinius reikalus, o taip pat 
atsižvelgiate į savo reiklių 
nuomininkų skundus (kaip tik šiems 
reikalams ir išeikvosite daugiausiai 
laiko). Stengdamiesi įtikti savo 
nuomininkams nersitės iš kailio: 
darysite remontus, iš pastatytų 
parduotuvių pirksite įvairiausius 
daiktus, sodinsite daiktus, sodinsite 
žydinčius sodus ir t. t. 

Visų pirma būtina pastatyti 
“miško biržą". Bet kokiam pastatui 
pastatyti reikalingas miškas, todėl 
norėdami gauti miško medžiagų, 
reikia skubėti pastatyti “miško 
biržą". 

Kai turėsite medienos 
apdirbimo gamyklą, galėsite statyti 
namus ir juose apgyvendinti žmones. 

Žaidime yra apie 40 įvairiausių 
pastatų (gamyklų, žaislų 
parduotuvių, vasarnamių, policijų, 
bankų kalėjimų ir t. t.). Net ir kol 
statote namus, būtinai turite stebėti 
gyvenimą, vykstantį pastatų viduje. 
Kiekviename pastate gali būti 
nuomininkas, kuris išpirkinėja iš jūsų 
pastatą. Iš pradžių tokių nuomininkų 
nedaug ir labai dažnai turėsite 
kreiptis į monterį pagalbos. Jei 
nenorite prarasti nuomininko, tai 
rūpinkitės juo, o jei vienas ar kitas 
gyventojas jums nusibodo, tai 
pakelkite jam nuomos mokestį arba 
paprasčiausiai išvarykite. Tačiau 
žinokite, kad išvarytasis išvykdamas 
gali palikti suniokotą namą. Visada 
atsiminkite, kad žaidimo tikslas — 
įvykdyti pasirinktą užduotį: per 60 
metų uždirbti 1 000 000, arba 
pastatyti 5-ojo lygio namus 
(kiekvienas su šiltnamiu ir 
patenkintais gyventojais). Antroji 
užduotis sunki dėl to, kad iš pradžių 
galima statyti tik I-ojo lygio namus. 
Su žmonėmis reikalai klostosi 


panašiai. Nesitikėkite, kad taip 
paprastai imsite ir pastatysite namą, 
po to jį apgyvendinsite ir darysite 
biznį. Deja, ne. Visų pirma patys 
susikurkite sau nuomininkus, o po to 
priverskite juos “gaminti" vaikus (iš 
anksto galite išrinkti būsimam jūsų 
valstybės piliečiui vaidmenį: paprasto 
miesčionio, darbininko, brigadininko, 
policininko...) Tačiau “gamindami" 
naujus žmones, nuomininkai nemokės 
jums nuomos. Gyventojų lygis laikui 
bėgant taip pat kyla, o be to atsiranda 
naujos ir įdomios galimybės. 

Beje, šiame žaidime yra vienas, 
labai nemalonus momentas jums (kaip 
magnatui) — konkurentai. Baisu net 
pagalvoti, kiek kraujo jie sugadins. 
Kaip tik šiam tikslui yra sukurti tam 
tikri pastatai! Jei priešininko miestas 
labiau klesti nei jūsų, galima ten 
nusiųsti (žinoma, prieš tai sumokėjus) 
gangsterių-pankų būrį. Jie ten tikrai 
padarys “tvarką". “Tvarka" gali būti 
skirtinga. Gangsteriai gali nueiti į 
priešininko teritoriją ir rėkti, daužyti 
šiukšlių dėžes arba užėję į pasirinktą 
namą surengti ten vakarėlį, po kurio 
namą reikės remontuoti iš pagrindų. 


Taip pat galima pasisamdyti 
usuotą dėdę, kuris visose 
gatvėse aijungtų elektros 
energiją. Taip pat 
nepakenktų nusiųsti hipį 
piketuoti ir baidyti žmones, 


arba dirbantiems 
darbininkams surengti 
diskoteką. 

Tačiau nereikia 


pamiršti, kad priešininkas 
jums gali padaryti tą patį...:) 
CONSTRUCTOR 
galima žaisti per tinklą. Vienų metu 
gali žaisti 4 žaidėjai. Žaidime tie 
patys tikslai, kaip ir žaidžiant vienam, 
tačiau kadangi žaisite su žmonėmis, 
žaidimas taps sudetingesnis. 


Grafika 

Negana to, kad žaidimo grafika 
tikrai puikiai, dar kiekviename 
žingsnyje įsiterpia videointarpai. 

Pvz., įeisite į savo nuomininko 
namą ir jame parodys virtuvę, 
valgomąjį, miegamąjį, vonią. 

O dabar pabandykite įeiti į 
kaimyno, kuris kažkuo nepatenkintas, 
namą. Ant slenksčio pasirodys 
storulė su kočėlu rankose. Su ja 
geriau nejuokauti... Taip pat yra 
kai kurie efektai, pridedantys 
žaidimui tikroviškumo. Jūs galite 
stebėti namų statybą, gaisrus... 


Interfeisas 

Žaidimas paleidžiamas 
DOS aplinkoje. Žaidėjams, kurie 
nesinaudoja šia aplinka, 
paleidimas gali sukelti tam tikrų 
sunkumų. Tačiau, pradėję žaisti, 
apie tai tuoj pat pamiršite. Taip 
yra todėl, kad interfeisas labai 
panašus į 
Windows'95. 


Žaidimui 
naudojate 
pelę, kuria 
galima 
atlikti 
beveik 
viską. 
Taip 
pat yra 
Ia bhači 
paprasti 


nustatomi 
p“ iecš 


žaidimą. 
Taigi valdymas ypatingų 
pastangų nereikalauja. 


Garsas 

Čia labai daug įvairiausių garsų. 
Kiekvienas garsas labai švarus ir 
aiškus. Panašu, kad kūrėjai šiam 
aspektui skyrė nemažai dėmesio. 


Muzika 

Muzika skamba labai 
profesionaliai ir neslopina kitų 
žaidimo privalumų. Priklausomai nuo 
punkto, kuriame esate, muzika ir 


videointarpai keičiasi. 


Turinys 

Žaisdami šį žaidimą, jūs negalite 
sukoncentruoti dėmesio ties vienu 
žaidimo aspektu. Pastebėsite, kad 
sunku taip tvarkyti reikalus, kad ir 
nuomininkai būtų patenkinti ir tuo pat 
metu statyti naujus namus ir gamyklas. 

Žmonės gali pradėti piketuoti, 
jei pradėsite statyti gamyklą. Tai 
sukels tam tikrų sunkumų. 

Žaidimas per tinklą dar labiau 
paįvairina turinį. 

CONSTRUCTOR įdomu ne 


„tik žaisti, bet ir stebėti. 


Acclaim: 

All Star Baseball '98 (4/1/98) 
n64 

NFL OuarterBack Club '99 (11/ 
1/98) n64 

NHL Breakaway '98 (2/15/98) 
n64 / saturn 

Turok 2 (9/1/98) n64 

Ultra Soccer (6/1/98) n64 
Wrecking Balls (5/1/98) n64 


Activision: 
Zork: Nemesis (10/98) saturn 


ASC Games: 

TNN 4x4 2 (2/1/98) saturn 
BMG Interactive: 

Major League Soccer (10/98) 
saturn 


Crave Entertainment: 
Robotron X (3/1/98) n64 


Eidos Interactive: 
Deathtrap Dungeon (1/1/98) 
saturn 


Electronic Arts: 

Dungeon Keeper (1/1/98 - 
Bullfrog) saturn 

FIFA World Cup '98 (12/16/97) 
n64 / saturn 

Jack Nicklaus “Golden Bear“ 
Golf (1/1/98 - Legends Football 
*96 (1/1/98 - Accolade) saturn 
NASCAR '98 (12/15/97) saturn 
NBA Live '98 (12/15/97) saturn 
NHL '98 (12/23/97) saturn 


Fox Interactive: 
Aliens Vs. Predator (12/1/97) 
saturn 


Gametek: 
Robotech: Crystal Dreams (1/1/ 
98) n64 


GT Interactive: 

Courier Crisis (12/17/97) saturn 
Interplay: 

Descent II (1/1/98) saturn 

Red Asphalt (12/15/97) saturn 
Wild 9's (1/1/98) saturn 


Konami: 

Castlevania 64 (1/1/98) n64 
G.A.S.P. (3/1/98) n64 

Kumite: Fighter's Edge (10/98) 
saturn 

Mystical Ninja (2/1/98) n64 
Nagano Winter Olympics '98 (1/ 
20/98) n64 

NBA In The Zone '98 (1/27/98) 
n64 


Malofilm (formerly 
Readysoft): 
Shadoan (1/1/98) saturn 


Midway Home Entertainment: 
Cruisin' The World (10/98) n64 
NBA Fast Break (1/1/98) n64 
Ouake 64 (3/1/98) n64 


Nintendo: 

1080 Snowboarding (4/1/98) n64 
Banjo ė Kazooie's Great 
Adventure (3/16/98) n64 

F Zero X (30/98) n64 

Ken Griffey Jr. Baseball (3/30/ 
98) n64 

Kirby's Air Ride (5/30/98) n64 
NBA CourtSide (4/15/98) n64 
Yoshi's Island (2/23/98) n64 
Zelda: Ocarina Of Time (30/98) 
n64 


Ocean Of America: 
Mission Impossible (4/1/98) n64 
Wetrix (2/1/98) n64 


Rare: 
Conker's Ouest (3/1/98) n64 
Eksil) 


2 
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Sega: 

Burning Rangers (4/1/98) saturn 
Funky Head Boxing (1/1/98) 
saturn 

House Of The Dead (4/1/98) 
saturn 

Panzer Dragoon Saga (2/1/98) 
saturn 

Spiked (12/1/97) saturn 

Star Wars (tentative title) (10/ 
98) saturn 

Steep Slope Sliders (12/18/97) 
saturn 

Virtua Fighter 3 (10/98) saturn 
Winter Heat (1/1/98) saturn 


Take 2 Interactive: 


Jeopardy (12/15/97) n64 


Tecmo: 

Dead Or Alive (1/1/98) saturn 
Tecmo Super Bowl 2 (5/1/98) 
saturn 


Superman (3/1/98) n64 
Virtual chess (2/15/98) n64 
Wild Animalypics (1/15/98) 
saturn 


Ubi Soft: 

Ed (12/15/97) n64 
Rayman 2 (1/1/98) saturn 
Tonic Trouble (3/1/98) n64 


Virgin: 
Freak Boy (3/1/98) n64 


Working Designs: 
Lunar: EB Director's Cut (1/1/ 


98) saturn 

Lunar: The Silver Star (3/1/98) p 
saturn 

Magic Knight Ray Earth (2/1/ 
98) saturn Ė 
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r žinote, kad kompiuteriniame 
pasaulyje įvyko kai kas išties 
grandioziško. Mes net nepastebėjome, 
kaip perėjome į trimačio vaizdo erą. 
Kompanija “Intel* suklydo, 
mėgindama pagerinti dvimačio 
pasaulio vaizdą ir diegdama MMX 
standartą, nes kompiuterinis pasaulis 
pradėjo vystytis visai kita linkme. 
Galbūt tokią įvykių raidą paskatino 
naujų standartų trimatėje grafikoje ir, 
žinoma, ganėtinai pigių 3D 
akseleratorių atsiradimas. Tačiau, ko 
gero, lemiamą vaidmenį čia suvaidino 
naujasis = kompanijos “3Dfx 
Interactive" gaminys — Voodoo 
Graphics mikroschema. 

Nejaugi šios mikroschemos 
atsiradimas taip stipriai paveikė 
kompiuterinės industrijos vystymąsį? 
Štai keli pavyzdžiai. Iki atsirantant 
Voodoo Graphics, daugelis kompanijų 
bandė pagerinti 3D grafikos kokybę 
ir padidinti jos greitį (kalbame apie 


PC). Buvo kuriamos vaizdo kortos S3 
Virge mikroschemos pagrindu, o taip 
pat bandyta diegti  Rendition 
standartą. Turbūt geriausia jų būtų 
galima pavadinti mikroschemą 
Rendition Verite, kurios pagrindu 
buvo sukurtas Direct 3D interfeisas 
ir kuris buvo panaudotas vaizdo 
kortoms Intense 3D, Sereamin'3D ir 
3D Blaster gaminti. Tačiau nei 
greičiu, nei kokybe šios vaizdo kortos 
negalėjo prilygti profesionaliems 3D 
greitintuvams. Kadangi nebuvo 
bendro standarto, 0, be to, 
mikroschemos viena nuo kito skyrėsi, 
žaidimų kompanijos nebuvo 
suinteresuotos savo žaidimų versijas 
pritaikyti 3D akseleratoriams. 

Kas gi įvyko, kai kompanija 


išleido 
Voodoo 
Graphics 
mikroschemą? Viskas labai paprasta. 
Visi pamatė ir apstulbo: toks greitis ir 
tokia kokybė galėjo prilygti tik 
grafinei stočiai. Tik pamanykite, 
naujosios 3Dfx mikroschemos greitis 
5(!) kartus didesnis nei Rendition. Be 
kita ko, ji ištempia praktiškai visus 3D 
interfeisus ir visas 3D grafikos 
funkcijas. Prie pirmųjų vaizdo kortų 
su šia mikroschema pridėti žaidimai 
(DIAMOND MONSTER 3d ir 
ORCHID RIGHTEOUS 3D) savo 
greičiu ir kokybe tiesiog stulbino. 
Labai svarbu tai, kad ši 
mikroschema visų pirma 
buvo skirta žaidimams. 
Taigi Voodoo Graphics 
sudomino gausybę 
žaidimų kompanijų ir 
daugelis jų ėmė 
bendradarbiauti su 3Dfx. 

3 D f X 
mikroschemoms pasirodė 
DESCENT II, 
MECHWARRIOR II, 
TOMB 


k > 


RAIDER, | 


OUAKE ir daugelio kitų žaidimų 
versijos. Šiuo metu yra jau begalės 
patch'ų ir upgrade'ų, skirtų 3Dfx 

Kv OUTLAWS, 
INTERSTATE'7?6, 
JETFIGHTER III,...). O apie 
būsimus 3D žaidimus ir kalbėti nėra 
ko. Didžioji jų dauguma bus išleista 
su 3Dfx mikroschemomis. Tarp šių 
žaidimų rasime ne tik veiksmo, bet 
ir RPG, strateginius žaidimus ir 
simuliatorius. 

“3Dfx Interactive" — tai 
palyginti nauja kompanija, įkurta 
1994 metų kovo mėnesį. Ji gamina 
galingus ir kartu nesunkiai 
įsigyjamus naujos kartos 3D 
akseleratorius. Šiuo metu ji išleidžia 
dvi mikroschemų rūšis — Voodoo 
Graphics ir Voodoo Rush. 
Vienintelis skirtumas tarp šių dviejų 
mikroschemų — Voodoo Graphics 
neturi 2D interfeiso. Tai reiškia, kad 
Voodoo Graphics dirba 
nepriklausomai nuo 2D greitintuvo 
ir negali pasirodyti 3D lange. 
Naudojantis šia mikroschema 
sukurtos vaizdo kortos įstatomos į 
kompiuterį, kuriame jau yra 2D korta 
ir “kabinasi už jos" per išėjimą į 
monitorių. 

Voodoo Rush naudojama 
jungtiniuose 2D/3D greitintuvuose 
(t. y. viskas vienoje kortoje) ir gali 
atkurti 3D lange (... tiesą sakant, 
kuriems galams jis reikalingas 
lange?). 


Efektai išgaunami 3Dfx 
mikroschemomis: 


+Teksturų moduliacija sukuria 
apšvietimo efektą. 

+Koreguojama perspektyva. 
Nutolę objektai tampa ryškesni. 

*«z-buferizacija tiksliai išdėsto 
daiktus 3D pasaulyje. 

Teisingas tekstūrų uždėjimas. 

+Bilaininė filtracija naikina 
pikselizaciją. 

+Tekstūrų susiliejimas naikina 
"daiktų iššokimo" efektą. 

+Sukuria animaciją 
paviršiuje. 

+Sulyginimo efektas. 

+Subpikselinė 
korekcija 


3D 


gerina 
vaizdo * 


kokybę. 


jiems 
buvo sukurta 
mikroschema), 


tai jūs turėsite ų galimybę 
paleisti juos “  640x480x16 
bit režimu su visais aukščiau 


nurodytais specialiaisiais efektais. 
Beje, visa tai 30 kadrų per sekundę 
greičiu. 


VIKT operatorius - VI "Infostruktūra" siūlo bendradarbiauti" kviečia tuos, kurio neabejingi 
kompiuterinių kamunikacijų pažangai savo krašte, tapti Interneto paslaugų piatintojais šiuose 


Alytuje, Anykščiuose, Biržuose. Druskininkuose, lgnalinoje, Jonavoje, Kaune, 
Kėdainiuose, Klaipėdoje, Lazdijuose, Marijampolėje, Mažeikiuose, Pasvalyje, Tauragėje, 
Telšiuose. Trakuose, Šiauliuose, Šilutėje, Ukmerūėje, Utenoje ir Visagine. 
Paslaugų platintojui suteikiami įgaliojimai: užsakymų tapti VIKT abonentais priėmimas, tinkla 
paslaugų teikimo sutarčių parengimas, abonentų prijungimas ir aptarnavimas, programinės 
įrangos instaliavimas abonento kompiuteryje. 


Internetas: Ittp:Hwvewis.It/nlašintojei! el. paštas: itečtis.lt, tel. +22 222 168, faks, +22 229281 


Žinoma, visi žaidimai, 
atitinkantys Microsoft Direct 3D 
standartą, paremti 3Dfx (pvz.: 
MONSTER TRUCK MADNESS, 
HYPERBLADE, TERRACIDE, 
DIE HARD TRYLOGY, 
INDEPENDENCE DAY ir kt.). 
Tačiau įdomiausi yra žaidimai, 
turintys specialią 3Dfx mikroschemą. 
Dažniausiai jau esamiems 
populiariems D žaidimams 
išleidžiami specialūs patch 'ai, kurie 
ir realizuoja visas paslėptas 3D 
galimybes. 

Iš populiariausių žaidimų, 
kuriuose - 


—Z 


instaliuota 
3 Dfx, 
galima 
išskirti 


(Opel 
- HEXEN II (Open 
GI), TOMB RAIDER (DOS 
Glide), DESCENT 2 (DOS Glide), 
MDK (Win Glide), OUTLAWS 
(Win Glide), TOSHINDEN (DOS 
Glide), CYBER GLADIATORS 
(Win Glide), WHIPLASH (DOS 
Glide), VR SOCCER'96 (DOS 
Glide) ir kitus. 


GI), 


Jei norite, kad Vdindoms'95 
Dirbtu, greičiau 


+Nenaudokite Wallpapers: kuo didesnis 
paveikslėlis ir daugiau spalvų — tuo labiau jis 
lėtins kompiuterio darbą. 

+Nenaudokite daugiau spalvų, negu jums 
reikia. Jei nedirbate su profesionalia grafika, tai 
256 spalvų užtenka. Nors, žinoma, viskas 
priklauso nuo to, kokią turite vaizdo kortą ir kiek 
yra vaizdo atminties. 

+Nenaudokite animuotų kursorių. Žinoma, 
Jie tiek daug nelemia kaip wallpaper, tačiau 
atsisakę jų galite šiek tiek pagreitinti savo 
kompiuterį. 

+Nustatykite kešo dydį CD-ROM'ui 
atitinkamai su jūsų poreikiais. Jei nenaudojate 
CD-ROM'o videofilmų žiūrėjimui ir retai leidžiate 
multimedijinius žaidimus, tai 256 Kb kešo tikrai 
jums užteks. Norėdami pakeisti kešo suderinimą 
CD-ROM 'ui — atidarykite My Computer/Control 
Panel/System. Išrinkite Perfomance ir 
paspauskite File System. Ten išrinkite CD-ROM 
ir nurodykite norimą kešo dydį. 

+Stenkitės nenaudoti garsinių efektų, 
kuriuos gausite kartu su Windows?95 ir su PLUS! 

«Atidžiai išnagrinėkite savo kompiuterio 
autoexec.bat, config.sys, win.ini ir system.ini. Iš 
autoexec,bat galima pašalinti pelytės draiverius, 
CD-ROM, Sound, Smartdrive. Windows *'95 vis 
tiek naudoja savo draiverius ir savo kešavimą. Iš 
config.sys galima pašalinti eilutes su himem.sys 
pakrovimu — Win'95 pakrauna juos 
automatiškai. Iš win.ini patikrinkite eilutes run= 
ir load =. Failo pradžioje pašalinkite viską, ko 
jums nereikia. Patikrinkite Start-up iš meniu 
Programs. Kai kurios programos labai mėgsta ten 
rašyti savo “kairiąsias" programėles (Microsoft 
office), kurios iš esmės niekam nereikalingos, 0 
resursus pasisavina. Panaikinkite viską, ko jums 
nereikia. 

*Sumažinkite Start meniu atidarymo laiką. 
Paleiskite regedit.exe, kuri yra kataloge, kur jūs 
instaliavote  Windows'95 (paprastai tai 
c:lwindows arba c:|win95). Kairėje pusėje 
išrinkite HKET CURRENT USER/Controlpanel/ 
desktop. Kairiuoju pelytės mygtuku paspauskite 
tuščią vietą dešiniojoje lango pusėje ir išrinkite 
New/String value. Pavadinkite jį Menu Show 
Delay. Dvigubai paspauskite naują eilutę ir 
įveskite skaičių nuo 1 iki 10 (kaip norite). 

Išmokite “karštuosius" klavišus — tai 
labai pagreitins jūsų darbą. 


miestuose: 


Sinuikesnė informacija: 


VIKT 


ieško partnerių 
platinti 


paslaugas 
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Šiame skyriuje norėčiau apžvelgti pačias 


Pelė: Logitech Pilot 


populiariausias programas bei hardware į — “Logitech" firma yra 


kurias tikrai verta atkreipti dėmesį. Be abejo 
jos atveria platesnes kompiuterio galimybes. 
Aišku kai kuriuos produktus gamintojai 
pakeitė naujesniais, tačiau Lietuvoje jų dar 
nėra. Todėl rašysiu daugiau apie tai, ką galima 


pati didžiausia pelių 
gamintoja. Tai pelės, 
kurių nereikia šveisti kas 
savaitę ir nervintis, 
bandant pajudinti 
užstrigusį = žymeklį 
Windows lange. Jeigu 
renkates kitą pelę, 


ompiuterinė įranga 


Yra nerašyta taisyklė — kuo pigesnis 
kompiuteris, bei jo detales, tuo daugiau laiko 
prarasite jį tvarkydami ir daugiau pinigų 
išleisite jo priežiūrai. Auksinė taisyklė: pirkite 
tik tai, kas labiausiai paplitę, nes tik tokie 
"produktai yra laikomi programiškai geriausiai. 


Procesorius: | Intel 
Pentium MMX, Pentium Pro, Pentium 
II — procesorių gigantas. Kaina 2090 
didesnė nei konkurentų, tačiau kad ir kaip 
Windows 95 galėtų nekęsti, bet jis 
geriausias (ir didžiausias taip pat). 

Kaina: Galima nusipirkti 
išsimokėtinai firmoje UAB “Sigmanta" 

Gamintojas: “Intel Corporation' 


Video Plokštė su 3D Akceleratoriumi: 
ATI 3D Xpression+ PC2TV — 
naujausias “ATT" firmos multimedinis 
akceleratorius, kuris savyje sujungia 3D, 
2D ir vaizdo galimybes. Jis idealus PC 
žaidimams, 3D web pulapiams žiūrėti ir 
tt 3D XPRESSION vykdo 3D 
akceleraciją, pilną 2D akceleraciją ir TV 
kokybės vaizdą. Prie 3D XPRESSION 
plokštės galima prisijungti TV tiunerį ir 
kitus įrenginius. Taip pat yra galimybė 
įrašinėti į vaizdo magnetofoną ir naudoti 
televizorių kaip monitorių 

Kaina: 900 Lt (8MB SGRAM 

Gamintojas: “ATI Technologies, 
Inc." 

http://www.labas.com/products/ 
ati.shtml 


3D akceleratorius: Diamond 
Monster 3D — šioje kortoje įstatytas 
firmos “*3Dfx Interactive" Voodo čipas. 
Nera tokio 3D žaidimo, kuris nepalaiko 
šios vaizdo kortos. Tai ir yra jos 
privalumas. 

Kaina: 820 Lt 

Gamintojas: “Diamond Multimedia 
Systems, Inc.", “3Dfx Interactive" 

http://www.diamondmm.com/ 
products/current/monster3d.cfm 

Kur nusipirkti: Labas Ltd, PIKSELIS 
Ltd, INTAC Lit UAB 


rinkites tik Logitech produkciją. Tiesiog 
puikus naujas modelis, mano manymu, 
yra Logitech MouseMan (kurį čia ir 
matote). Logitech 
Kaina: 130 Lt - 3 klavišai 
Gamintojas: “Logitech" 
http://wvww.logitech.com/Mice.nsf/ 
Product+Front?OpenView 


CD grotuvas: “Sony". Šie grotuvai 
mano kasdienybėje pasižymėjo, kaip 
geriausiai skaitantys sugadintus ir 
kitokius geltonus kompaktus. Tai 
labai didelis privalumas prieš 
plačiai paplitusius “Mitsumi" 

CD grotuvus yra jų tylus 
veikimas. Jie nekelia jokio 
triukšmo, o tai ypač įvertins 
žmonės turintys garso kortas. 
Perkantiems CD grotuvą galiu 
patikslinti, kad rašomas grotuvo 

greitis praktiškai neatitinka to, 

kurį mes įsivaizduojame: t.y., 16 
greičių grotuvas bus tik ape 2076 
greitesnis už 8 greičių. Lėtesni grotuvai 
CD skaito geriau. 

Kaina: 400 Lt 

Gamintojas: Sony Electronics Inc. 

Produktas: http://Awww.sony-cp.com/ 
„ E/Products/Storage/Index.html 


Garso korta: Creative Sound 
Blaster AWE64 Value PnP — visų 
garso kortų standartas. Jeigu žaidimas 
palaiko tik vieną garso kortos tipą tai ji 
bus šis Creative gaminys: Sound Blaster, 
Sound Blaster 16 ir Sound Blaster 
AWE32 Compatible 

Kaina: 434 Lt 

Gamintojas: Creative Technology 
Ltd. 


http://www2.cle.creaf.com/ 
wwwnew/products/sound/ 
ps sound.html 


15" monitorius: Sony Multiscan 
100SFT-15" monitorius, labai tinkantis 
darbui su kompiuterine grafika, kur labai 
svarbios. Konatrastingos spalvos, bet 
tuo pačiu ir gerai saugoma sveikata 
suteikia darbui malonųmo. 

Kaina: 1885 Lt- 0.25mm, 1024x768 
75Hz, 70kHz, TCO092 OSD DD 

Gamintojas: “Sony Electronics 
Inc?. 

http://www.sony-cp.com/ E/ 
Products/Monitors/Index.html 


17" monitorius: ViewSonic 17" 
P775 — kitas didelis kokybiškų 
monitorių gamintojas-lyderis. Šie 
monitoriai labiau tinka leidybai, kur 
svarbiau yra ne spalvos, 0 matomo 
kūrinio plotas, (leidybai labiau reikalingi 
diesni monitoriai, išgaunatys didesnį 
taškų kiekį). 

Kaina: 3223 Lt - 0,25mm, 
1600x1280 76Hz, 1024x768 116Hz, 
TCO095 

Gmnitps 
Corporation" 

Modemas: U.S. Robotics 56K* 
Voice FaxModem — World's 1 selling 
56K modem! 

Kaina: 760 Lt 

http://www.3com.com/client/ped/ 
products/prod-usr56kvoice.html 

Gamintojas: “3Com Corporation" 


“ViewSonic 


rograminė 
įranga 


Visos čia apžvelgiamos 
programos yra skirtos Windows 95 
operacinei sistemai. Programų 
aprašymai pateikti tokia tvarka kokia 
pageidautina jas instaliuoti. Visas 
šias programas galima rasti 
Lietuvos FP ama WWW 
serveriuose. Taip pat galite jas rasti 
ieškant per Astalavisia paieškos 
sistemą: http://astalavista.box.sk/ 
„Visus kitus įdomius dalykėlius 
rasite puslapyje htip://hack.box.sk/ 
crackz.htiml 


Windows 95 — ką čia ir kalbėti, 
instaliuokite ir viskas. Tie kas sako, kad 


kita operacinė yra geresnė yra tie tikrieji 
“Lameriai" :) Neužmirškite pastoviai 
atnaujinti savo Windows, nes pasitaiko 
atvejų kai esant Interneto tinkle jūsų 
kompiuteriai gali būti nulaužiami 
hackerių. Paskutinius updeitus prieš 
nulaužimą galima gauti adresais http:// 
www.windowscentral.com/features/ 
reports/bugs/teardrop/ 

Ginitjs 
Corporation" 

http://www.microsoft.com/ 
windows95 

Patarimai: Daug patarimų rasite 
puslapyje: http://www.labas.com/misc/ 
tips.shtml 

kai instaliuosite Internet Explorer 
4.01 paleiskite Windows Explorer 

nueikite į opcijas View -> Folder 
Options -> View 

nuimkite vėliavėlię nuo punkto Files 
and FoldersWHide file extentions for 
known file types 

*perkelkite žymeklį ant punkto Files 
and Folders Hidden files Show all files. 


“Microsoft 


Microsoft DirectX v5.0. Pirmą, ką 
reikia padaryti po Windows instaliacijos 
— tai instaliuoti šiuos draiverius, kurie 
privers Windows'us išnaudoti beveik 
visas kompiuterio galimybes. Šiuo metu 
daugelis žaidimų tiesiog reikalauja, jog 
šie draiveriai būtų instaliuoti. 

Kaina: freeware 

Gamintojas: Microsoft Corporation 

http://www.microsoft.com/DirectX/ 
default.asp 


Dial-Up Networking Upgrade to 
vl.2. Jie greičiau reikalingi vartotojams, 
kurie turi senesnius Windows 95, 
didesnes interneto prijungimo galimybes. 

Kaina: freeware 

Gniys 
Corporation" 

http://backoffice.microsoft.com/ 
downtrial/moreinfo/win95pptp.asp 


“Microsoft 


Microangelo v2.1. Su ja Windows 
95 taps gražesni. Taip pat su šia 
programa, galėsite kurti savo ikonas, 
keisti jas, versti į paveiksliukus, bei daryti 
daug kitų su jomis susijusių darbų. 

Gamintojas: “Impact Software" 

http://www.impactsoft.com/ 
muangelo/muangelo.html 


Microsoft GIF Animator v1.0. 
Jeigu matėte Internete judančių 
paveiksliukų (GIF formatas), tai, 
turėdami šią programą, jūs galesite 
montuoti lygiai tokius pačius. 
Paveiksliukus šiai programai galite kurti 
su “Adobe Photoshop". 3 

Kaina: freeware 

Gnits 


Corporation" 


“Microsoft 


http://www.microsoft.com/ 
imagecomposer/gifanimator/ 
gifanin.htm 

Kur nūsipirkti: UAB “Fotonija" 


Adobe Photoshop v4.0.1 — pati 
geriausia iš geriausių programų dirbti su 
paveiksais, nuotraukomis, plakatais. 
Programa supranta visus formatus, turi 
šimtus priedų, kurie daro ją pačia 
geriausia. Jeigu norite padaryti savo 
interneto WWW puslapyje tikrai gražų, 
naudokitės juo ir Microsoft GIF 
Animator. 

Pouliariausi priedai: Cromatica v1.0, 
Kai's Power Tools PRO v3.02, Eye 
Candy v3.01, Photoshop Plug-in 
Manager vl.0b.3 

Gamintojas: 
Incorporated“ 

http://www.adobe.com/prodindex/ 
photoshop/main.html 

Kur nusipirkti: UAB “Fotonija" 


“Adobe Systems 


Bleep Pro v3.1. Jūsų mylimoji turi 
pranešimų gaviklį? Jūs norite perduoti 
žinutę “Aš tave myliu“, bet manote, kad 
Neltės operatorė jus ne taip supras. 
Siųskite pranešimą tiesiai iš savo 
kompiuterio, nes tai yra taip paprasta. 

Konfiguravimas Nelte (Vilnius): Edit 
-> Services -> New -> Name: Nelte 
Service, Phone number: 232283, Max 
Length: 120, Baud Rate 9600 

Konfiguravimas Nelte (RINGO ): 
Edit -> Services -> New -> Name: Nelte 
Service, Phone number: 8w27933222, 
Max Length: 120, Baud Rate 9600 

Konfiguravimas Omnitel (Vilnius): 
Edit -> Services -> New -> Name: 
Omnitel Service, Phone number: 
250215, Max Length: 250 

Gamintojas: “Brenden Walker" 

http://pw2.netcom.com/-icebrakr/ 
index.html 


CuteFTP v2.0. Labai populiari 
programa “neštis" failus iš Interneto FTP 
protokolu. Failo siuntimą galima pratęsti 
jei praeita sesija baigėsi ryšio nutrūkimu.. 

Kaina: shareware, US$34.95 

Gamintojas: “Alex Kunadze" 

http://www.cuteftp.com 


Bullet Proof FTP v1.03. Programa, 
skirta "neštis" failus iš Interneto. 
Privalumai: nutrūkus ryšiui, ši programa 
pati iš naujo “tempia" programs toliau, 
kol nepartempia visko, ką jai uždavėte. 
Tačiau šią programą patogumu aplenkia 
CuteFTP ir GetRight (kai šios programos 
naudojamos kartu). Tai palieku ateičiai, 
nes ši programa atrodo perspektyviai. 

Kaina: shareware, $29.95 

Gamintojas: “Andrew Connell"* 

http://www.bpftp.com 


Cosmo Player v2.0. Leidžia žiūrėti 
bei vakščioti po trimatę erdvę WWW 
puslapiuose (*.wrl). Palaiko VRLM 
v2.0. 

Kaina: freeware 

Gamintojas: “Silicon Graphics, 
Inc." 

http://www.sgi.com/cosmo/ 
toc.html 


TpArchie v0.9 beta 1 — puikiai tinka 
surasti ir, parsitempti bet kokį failą 
internete, jeigu žinote jo pavadinimą 
arba pavadinimo fragmentą. 

Kaina; freeware 

Gamintojas: “fp Ware" 

http://www.fpware.demon.n1l/ 


Microsoft FrontPage Express 
v2.0.2. Jei norite sukurti savo WWW 
puslapį, galite pasinaudoti šia programa. 
Privalumai: nedidelė, lengva naudotis. 

Kaina: freeware, Microsoft Internet 
Explorer komponentas 

Gnitjs 
Corporation" 

http://www.microsoft.com/ie 


“Microsoft 


GetRight v3.02. Daug kam bandant 
parsisiųsti ką nors didesnio iš interneto, 
tekdavo pavargti, kai ryšys su internetu 
nutrūkdavo ir reikėdavo vėl viską pradėti 
nuo pradžių. Su šia programa jūs galite 
pratęsti nutrūkusi siuntimą nuo bet kurio 
failo,bet kokią dieną, bet kuriuo laiku. 

Kaina: shareware, $17.50 

Gamintojas: “HeadLight Software" 

http://www.headlightsw.com 


ICO v1.113 Beta — IRC ir E-mailo 
mišinys. Pranešimas tiksla pasiekia 
greičiau nei e-mailas. Ir net tada, kai jūs 
arba tas, kuriam rašote, nėra Internete, 
pranešimas gaunamas iškart, kai tik prie 
jo prisijungiama. (1,5 MB) 

Kaina: freeware 

Gamintojas: “Mirabilis, Inc.* 

http://www.mirabilis.com 


Microsoft Exchange v4.0.410 — 
programa skirta Internetinio pašto 
dėžutei aptarnauti, siųsti ir priimti 
Faksus ir t.t.. Privalumai: elektroninis 
paštas diske saugomas užkoduotas (ne 
taip kaip, pvz., Eudora), puikiai dirba 
m PGP užkodavimo programa. 
Trūkumai: Microsoft Outlook Express 
populiaresnis, turi daugiau galimybių, 
patogiau naudotis . 

Kaina: freeware 
Windows 95 komponentas 

Gnitjs “Microsoft 
Corporation" 

http://www.microsoft.com/ 
exchange 


Microsoft 


(nukelta į 20 psl.) 


/ 


(atkelta iš 19 psl.) 


Internet Mail Service for Microsoft 
Exchange v1l.0 — Microsoft 
Exchange priedas leidžiantis su šia 
programa siuntinėti Internet Mail'ą. 
Kaina: freeware 
Garis 
Corporation" 
http:/Avww.microsoft.com/ 


“Microsoft 


Microsoft Internet Explorer v4.01. 
Visų laikų geriausia programa naršyti 
po Internet'o vandenis (tai patvirtina 
1 PC MAGAZIN ONLINE). 
Nežiūrint to, kad jis eina su krūva 
papildomų programų, pats didžiausias 
privalumas yra tai, kad jis yra FREE ! 
Kaina: freeware 
Gnits 
Corporation" 
http://www.microsoft.com/ie 


“Microsoft 


Microsoft Outlook 
Expressv4.72.2106 — programa 
skirta Internetinio pašto dėžutei 
aptarnauti, ir ne tik. Patogu ir paprasta 
naudotis visais tais privalumais ir 
subtilybėmis. 

Kaina: freeware, Microsoft Internet 
Explorer komponentas 
Gnitis 

Corporation" 
http://Awvww.microsoft.com/outlook 


“Microsoft 


Patarimai: 

+Jeigu norite pakeisti savo e-mail'o 
saugojimo vietą: 

»paleiskite “Regedit" programą: 
eikite į Start / Run, rašykite 
“REGEDIT", spauskite <Enter>; 
«kairiojoje “Regedit" lango pusėje 
eikite i 
HKEY CURRENT USER*< 
Picture>"Software" 
<Picture>"Microsoft"<P 
icture>"Outlook Express"; 
dešinėje pusėje pažymėkite įrašą 
“Store Root"; 

+spragtelėkite jį “pele" dukart (būtinai 
įsidėmėkite koks katalogas buvo 
įrašytas tarkime “Katalogas1') 
+*Value data" įrašykite į katalogą, 
kur norite laikyti savo e-mail'ą, 
<Enter> ir uždarykite “Regedit" 
+Nukopijuokite savo seną e-mail 'ą iš 


katalogo *Katalogas1" į katalogą kurį | 


įvedėte “Regedit" programoje. 


mIRC v5.3. Opiumas įžengusiems į 


Interneto pasaulį. Daugiausiais 
samyšio sukėlusi tiesioginio 
bendravimo priemonė. Lietuvoje kas 
2-3 menesiai rengiami dideli 
susitikimai šio tinklo gyventojams. Ši, 
kažkada buvusi žurnalistų 
bendravimo priemonė, peraugo į 
tinklą kur žmonės kalbasi, pykstasi, 
kuria kitus savo “aš". Čia niekas 
neatsako už savo žodžius, nes 
dažniausiai jūs net nežinote su kuo 
kalbate. Ir pašnekovas nežino kas jūs. 
Aišku galite ir nesislėpti. Viskas ko 
jums reikia tai susigalvoti savo 
pravardę. 

Kaina: freeware 

Gamintojas: “mIRC Co. Ltd". 
http://www.mirc.com 


Patarimai: 


«kai baigsite instaliuoti paleiskite 
mIRC programa 

+spauskite ALT+E -> IRC Servers 
Full Name: <Įveskite savo vardą> 
+E-Mail address: <Įveskite savo 
emailo adresą, o jeigu neturite- 


no(4email.com> 

+Nick Name: <Įveskite savo 
susigalvotą pravardę> 
+Alternative: <Įveskite savo 


alternatyvią pravardę tam atvejui jeigu 
jūsų pirma sugalvota pravardė jau bus 
naudojama> 

+-> ALT+A 

+Description: IRCnet: EU, LT, 
Vilnius (IS) 

+ IRC Server: irc.is.lt 

+Port(s): 6667 

«Group: ircenet 

spauskite OK 

+spauskite OK 

+spauskite ALT+0 -> Perform 
+uždėkite žymeklį prieš tekstą “On 
Connect, perform these 
commands" 

«Lange, po tekstu įveskite tris eilutes: 
Join Warez /Join žGameZone / 
Join £Lietuva 

+spauskite OK, spauskite žaibo 
ženklą, kad prisijungtumėte prie IRC 
serverio. Visa kita klauskite žmonių 


Net.Medic v1.2.2 — norite pažiūrėti 
kas šiuo momentu vyksta 


: kompiuteryje ar tinkle, ar smarkai jį 


išnaudojate? Ši programa leis 
akivazdžiai pažvelgti į šiuos dalykus. 
Kaina: shareware, $49.95 
Gamintojas: VitalSigns Software 


http://www.vitalsigns.com/ 
products/index.html 


NetTerm v4.2.4. Programa, skirta 
valdyti Unix tipo operacinėms 
sistemoms, jungtis prie BBS. Tie, kas 
žino kas tai yra “telnetas", ši programa 
yra tikras auksas, nes palaiko visų 
funkcinių klavišų F1,...., F12 ir CTRL, 
ALT, SHIF + key kombinacijas, 
spalvototus terminalus. Ir dar daug 


visokių gudrybių. 
Kaina: shareware, $20.00 
Gi “InterSoft 


International, Inc." 
http://starbase.neosoft.com/ 
=-zkrr01/htm!/netterm.html 


Net Timer Pro v3.1. Mėnesio 
pabaigoje, jums atėjo astronominė 
sąskaita už internetą. Ir jūs net 
nežinote, kaip sugebėjote “prisukti" 
tiek laiko. Ši programa padės jums 
vesti kiekvieno skambučio statistiką. 
Ji palaiko ne tik kelis vartotojus prie 
kompiuterio, bet ir kelis Interneto 
tiekejus. Programa pati automatiškai 
aptinka, kada ir per kokį Interneto 
tiekėją jungiatės prie interneto. Turi 
vienintelį trūkumą: kai kompiuteris 
“pakimba" ryšio metu, einamoji sesija 
nėra išsaugoma. Taigi, šita programa 
bus ypač aktuali, kai “Telekomas"* 
apmokės ryšio minutę. 

Kaina: shareware, $10.00 
Gamintojas: “Simon Paradis" 
http://www.davecentral.com/cgi- 
bin/homepage.pl?2007 


Microsoft Personal Web Server 
v1.0a. — mažas ir patogus naudoti 
WWW serveris. 
Kaina: freeware 
Gnitjs 
Corporation" 
http://www.microsoft.com/ie/ 


“Microsoft 


* download/main.htm 


HTMLEx v2.7 priedas prie 
“Microsoft Personal Web Server", 
savo puslapiuose leidžiantis naudoti 
skaitliukus, vesti statistiką, daryti 
“Svečių knygas“. Trūkumas: 
sudėtinga instaliacija. 

Kaina: freeware / 
Gamintojas: “Zoltan Pekic" 
http://161.53.40.11/HTMLEx/ 
default.htm 


(bus daugiau) 


S 
kai 


PI) 2 3 

Parduodu... | 

i Parduodu IBM CD su 

programomis ir žaidimais. Galiu 
išnuomoti, įrašyti. 

„Rytis (Kaunas) 

tel. (27)263888 


Parduodu David Bowie albumų 
rinkinį (originalų). 4 CD, vienas jų 
video, kuriame yra klipas. Kaina 170 
Lt, i 

(| Kestas ir Paulius (Raseiniai) 

l tel. ()57770 


Parduodu beveik naują 
kompiuterį SONY PAYSTATION su 
86 CD ir “memory card". Kaina 800 
Lt. Ė 
Tomas (Vilnius) 

tel. (22)454175 


Parduodu beveik naują SEGA 
SATURN kompiuterį su septyniais 
CD: HARDCORE, DIE HARD 
TRYLOGY, SEGA, RALLY, ROAD 
RASH, PANZER DRAGOON 2, 
TOMB RAIDER, TOUGE KING 
THE SPIRITS 2. Kaina 920 Lt. (yra 
garantija) 

Arūnas Jasiukevičius (Kaunas) 
tel. (27)720477. Skambinti nuo 
16-20 valandos. 


Parduodu garso kortą PRIMAX/ 


SOUND STORM (110 Lt.). Yra 
garantija iki 1998.05.15 

Marius 

Rasytės 34-44 

Kaunas, 3000 arba 

E-mail: 

edgaras2k(2post.s0nexcO.COm 


Parduodu SEGA MEGA DRIVE 
kompiuterį (95 Lt.) ir atskirai dvi 
disketes SONIC 3D BLAST ir 
PANIC ON FUNKOTRON (1 vat. 
kaina 30 Lt.) 

, Andrius V. (Vilnius) 


tel. 726685 | 


Parduodu (20 Lt.) arba keičiu PS 
Žaidimus: 
NORSE BY NORSEWEST, 
FINAL DOOM ją 
PANDEMONIUM. 
Laimonas (Kaunas) 
tel. (27) 799032 


Parduodu SEGA MEGA DRIVE 
Žaidimą NBA LIVE'97. Dėl kainos 
susitarsime. 


Paulius Žilinskas 
Marijammpolė, 
Gėlių 14-16 


„ SATURN. "CD: TOMB 

RAIDER, COMAND 

4CONOUER, NBA LIVE 97, 
NIGHTS. Vieno CD kaina 30Lt. 

Aidas K. 

(238)5 29 61 

Skambint sestadieniais 


Parduodu SEGA MEGA 
DRIVE 2 kompiuterį su 5 disketėmis 


Parduodu SEGA MEGA DRIVE 
kompiuterį su +1 diskete SONIC K 
KNUCKLES (orieinalas). 

Kaina - 200 Lt. 

Zaip pat disketes kompiuteriui 
SEGA MEGA DRIVE: 

SAMURAI SPIRITS - 30 It. 

MAXIMUM CARNAGE - 30 
Lt. 

ALLDIN - 30 Lt. 

ZOOL - 20 Lt. 

SONIC 2- 25 Lt. 

STREET FIGHTER 2 - 25 Lt. 

SONIC - 20 Lt. 

GARGOYLES - 30 Lt. 

Jinl: LION KING, BATMAN, 
FANTASIA - 30 Lt... 


THE INCREDIBLE HULK - 35 | 


Lt. 
CONTRA: HARD CORPS - 40 
| Ž 
PUNISHER - 30 Lt. 
URBAN STRIKE - 15 Lt. 
SPIDER-MAN VS. KINGPIN - 
25 Lb 
BARE KNUCKLE 3 - 35 Lt. 
MORTAL KOMBAT 2- 35 Lt. 
X-MEN 2 - 35 Lt. 
SONIC 3 - 35 Lt. 
Jei perkate tris - ketvirtą gausite 
nemokamai!!! 
Svenčionys 
Liepų 32 
Eugenijus Danilkinas 
Tel. (?)52334 


Parduodu kompiuteri IBM 486 
100 Mhz 8 Mb RAM 210 HDD Mono 
monitorius, klaviatūra ir pelė. 

Viktoras (Kaunas) 
tel. (22)238472 


Parduodu 3 SEGA MEGA 
DRIVE disketes: 
1. LION KING2 - 15 Lt. 
2. BOOGERMAN - 25 Lt. (su 
visų kodų pateikimu - 28 Lt.) 
3. NBA LIVE'97 - 38 Lt. 
Daumantui Kerežiui 


Kosmonautų 5-59 


5305, Panevėžys 


tel. (25) 442935 


Eaniuodu "SEGA | e1CiN... 


ws 


Parduodu: PENTIUM 166MMX. | 
(RAM 16; HDD1.2/ SVGA 
MONITORIUS: GARANTIJA) 
Kaina 700$ t 
tel. (21) 441576, mob. 8-287-16052 
E-mail: GOTAS(PIS.LT 


Keičiu IBM 386DX-40, 4RAM, | 
mono VGA, SB-16 (Sound Blaster . SN 
16), 40 MB HDD į SEGA SATURN,. ||| 
ar SONY PLAYSTATION. 4 1 

Vaidas (Jonava) 
tel. (219)33439 


| 
| 


Keičiu ir parduodu įvairius PC 
kompaktinius diskus | 
Giedrius Cibulskis (Vilnius). 
tel. (22) 440005 


Perku... 


Perku arba keičiu PC CD 
DUNGEON KEEPER, WAR 
WIND, NBA SHOOT OUT'97, 
Galiu keisti į: BIRTHRING, SUPER 
BUBSY, FIFA SOCCER 96. 

Jurgis (Vilnius) 
tel. (22)220189 


Pirkčiau “Imperializm" Full 
CD versiją. į 
Dėl kainos susitarsime. 


Vilnius, tel.:67 76 69 
2 3261 
Kviesti Julių 


Pirkciau kompaktiniusinius 
diskus is serijos “Geriausi zaidimai 
IBM PC“. Mano adresas 

Kaunas, Lazunu 41. 


Evaldas 
Kaunas 


Pirkčiau kompaktiniusinius i 
diskus iš serijos “Geriausi žaidimai 
IBM PC“. Mano adresas 

Kaunas, Lazunų 41. 

/ 


Evaldas 


+“ UBI“ Soft" 
pristatė savo naują; 
ž TONIC 
TROUBLE, sukurtą 
panaudojant naujausią 

(5 Si 


Žaidimas turėt 

daug anksčiau, nei buvo 
numatyta. Kūrėjai žada jį 
pristatyti iki pirmosios 
gruodžio mėnesio savaitės 
pabaigos. Bė to;“ „Id 
Software“ jau paskyrė 
leidimą + Kurti šiam 
žaidimui pridėtinės 
misijas. Tačiau dar kol kas 
ež; omai kolipani 


į pertvarkymo greičiu, 
aj 
idžiant net Ir su ne 


metu = pagausėj 

dų, kad kompani; 

“Sony" ruošiasi 
+ 


TAIDER2. panijai didesnį Kaip 


Ca „kompanijos 000000 $ pelną. 
i) «Kol sklinda gandai 
akių nu: ie žaidimo  turok 


tikėdam. 
Įdomu, kaip “Sony?" ir 


“Sega? pasida 
66 pre"? 


+Po didelių 
nesėkmių praėjusiais 
metaisį+ „Crystal 
Dynamics" nutarė 
save parduoti. Ši 
kompai i 


“dirbo kuriant pirmąją šio 
žaidimo dalį, dabar ruošia 
naują platforminį žaidimą 
keistu wr ing, alls 
pavadinimu (kol kas tik 
“Nintendo 64" 
kompiuteriui). Šiame 
žaidime žai ėjui teks 
„suvaidinti“. padaro, 
galinčio keisti savo kūno 
formą, vaidmenį. 


PC, tiek ir video 
“ kompiuteriams (GEX, +Kompanija 


„Parallax“ kuria du 


(e Š 
DYNAMICS), 
beveik „svišitat 


NG vs. TIE 
HTER. Jį išleisti 
atoma 1998 metų 
vo-balandžio 
iais. Kitas žaidimas 

tai žinomas 


DESCENT'ų serijos 


s, kitaip sakant, — 
CENT III. Jį išleisti 


numatoma ne anksčiau 


kaip šių metų gruodžio 
mėnesį. 


+Kompanija „Sony“ 


“pradėjo labai didelę 


reklaminę savo naujausio 
kūrinio, skirto 
PlayStation kompiuteriui 
avadinto CRASH2 
"du, kampaniją. Ši 
eklaminė kampanija bus 
kia agresyvi, kad „Sony“ 
umato parduoti daugiau 


kaip 4 000 000 žaidimo 


pijų. Jau yra rezervuota 
jai daug vietos šiai 


"reklamai, kuri pasirodys 


populiarių TV serialų ir 
įakių pasaulio programų 
metu, 


+Kompanija „EA“ 
pagaliau išleido 
LONGBOW II. Tai labai 
populiaraus sraigtasparnio 
simuliatoriaus tęsinys. Šis 
žaidimas išgarsėjo ypač 
aukštais savo sisteminiais 
reikalavimais ir tobulu bei 
detaliu sraigtasparnio 
valdymo  perteikimu. 
Naujoji versija praturtinta 
unikaliais efektais, 
geresne grafika ir 
greitesniu „varikliuku“. 


+<Kompanija 
“Bullfrog" pranešė, kad 
galima laukti DUNGEON 


KEEPER tęsinio. 
Projektui vadovauja 
Chon'as Kuper'is. 


Žaidimą numatoma išleisti 
ne anksčiau kaip 1998 
metų pabaigoje ir jis bus 
sukurtas dviem 


sistemoms: PC ir Sony 
PlayStation. Taip pat bus 
galima žaisti tinkle. 
Žaidime bus geresnė ir 
naujesnė grafika, kurią 
sukurti padės  3D 
akseleratorius. Be to, kaip 
buvo pareikšta, buvęs 
DUNGEON KEEPER 
lyderis Peater'is 
Molenex'as nesusijęs su 
naujuoju projektu. Jo 
firma šiuo metu kuria kitą 
strateginį žaidimą. 


«Dėl finansinių 
sunkumų kompanija „7th 
Level" iš darbo atleido 45 
žmones. Labai įdomus 
projektas — RETURN 
TO KRONDOR yra jau 
beveik baigtas. Tačiau gali 
atsitikti ir taip, kad jis 
nebus išleistas (o tai būtų 
labai nemalonu, nes gerų 
nuotykinių žaidimų su 
patrauklia grafika išties 
trūksta). 


Nepaisant kai kurių 
gandų, kurių pasitaiko 
britų spaudoje, L. Harlie 
nevaidins Laros Kroft 


filme pagal TOMB 
RAIDER žaidimą. 
Kompanijos „Core“ 


atstovas pareiškė, kad 
sutikimas kurti filmą dar 
nebuvo pasirašytas ir visi 
gandai apie galimą 
įžymybių filmavimąsi kol 
kas taip ir lieka gandais. 


+Kompanija nutarė 
platinti CD su iš žymių 
žaidimų muzika. 
Numatoma išleisti visų 
„Capcom“ žaidimų 
muzikos CD. Pirmasis CD 
bus skirtas žaidimui 
RESIDENT EVIL IF. 
Kiek vėliau pasirodys ir 
ži | STREET 
FIGHTER muzikos CD. 


+<Kompanija 


„Microprose“ paruošė 
staigmeną visiems 
CIVILIZATION 
mėgėjams. Tuojau turėtų 
pasirodyti pridėtinių 
misijų paketas, skirtas 
CIVILIZATION II 
CIVILIZATION II: 
FANTASTIC 
W 10 R OL DOS 
„Microprose“ daugiau 
nei devyniolikoje naujų 
scenarijų 
pakeisti 


pasistengs 
istoriją (!). 


Vienoje iš misijų 
Kolumbas niekada 
nepasieks Amerikos 


krantų, o indėnai galės 
išsaugoti savitą savo 
kultūrą. 


*„EA" išleido naują 
NEED FOR SPEED 
markės simuliatorių. NFS: 
Y-RALLY sudaro 42 
trasos ir ypatingi efektai 
(pvz., sniegas, mašinos 
slydimas ir lietus). 


*„Core“ oficialiai 
pareiškė, kad kuriant naują 
žaidimą panaudos TOMB 
RAIDER „varikliuką“. Jo 
pavadinimas kol kas nėra 
žinomas, tačiau tikrai 


ALLIEN vs 
PREDATOR 

Tai tikrai kietas 
žaidimas. Jis prieš kelis 
metus buvo išleistas 
JAGUAR'ui (pirmo 64 
bitų kompiuterio) ir, turiu 
pasakyti, jam pasisekė 
puikiai. Jei sakiau, kad dėl 
NFS verta pirkti 3DO, tai 
dabar sakau, kad dėl 
ALLIEN vs PREDATOR 
galima įsigyti patį 
JAGUAR'ą (kiti žaidimai 
tikras šlamštas!). Žaidimas 
yra DOOM*'o stiliaus. Kas 
mėgsta tokius žaidimus 
laukite šio žaidimo, skirto 
PS ir SAT. Tai turėtų įvykti 
už kelių mėnesių. Kai jis 
pasirodys, 0 mes jį 
išanalizuosime, būtinai 
parašysime savo nuomonę 
ir jums. Be to, jį kuria, kaip - 


kad 
herojumi 


aišku, žaidimo 
taps 


„kampuotas“ vyrukas. 


Gali būti, kad tai bus Laros | 


Kroft draugas. Žaidimą 


numatoma išleisti 1998“ 


metų pabaigoje ir jis nebus, 
panašus į TOMB 
RAIDER. Dėl trečios 
TOMB RAIDER dalies 
kompanija „Core'' 
užsiminė miglotai: jei 
TOMB RAIDER 3 ir 
pasirodys, tai 
žaidimui bus kuriamas 
visiškai naujas „variklis“. 


šiam 


+Apklausus šimtus 
žaidėjų dėl „šėtono“ ir 
kitų satanistinių veiksnių 
dalyvavimo žaidimuose, 
paaiškėjo, kad 5806 
apklaustųjų tvirtai 
pareiškė, kad be jų 
žaidimai labai daug ką 
prarastų (prisiminkime 
DOOM). Tik trečdalis 
apklaustųjų pasisakė prieš 


satanistinius vaizdus 
žaidimuose. 
+Per kelis 


ateinančius metus žaidimų 
rinka išaugs du, o gal net 
ir daugiau kartų. Šiais 


ir ALLIEN TRYLOGY, ta 
pati “Fox Interactive“. 


puikus. 


DRACULA 3D 

Kokia gausybė filmų 
yra sukurta, pasakojančių 
apie siaubingą vampyrą 
DRAKUL/'ą. Daugybėje 
vaizeo žaidimų taip pat 
galima rasti DRAKUL/os 
tema sukurtų siaubingų 
žaidimų. Aš dar pamenu 
kaip man patiko toks 
žaidimas (skirtos 8 bitų 
komp.) CASTLE VANIA. 
Tačiau dabar... Dabar tą 
siaubą galite išgyventi dar 
kartą. Tačiau šį kartą bus 
dar baisiau, dar 
tikroviškiau, nes žaisite 
Nintendo 64. Pilnos 3D 
grafikos vaizdai, nuostabios 


Bie: 


* Kas nauj 


ž kompiuterių 


. Žaidimų rinka pasiekė 5,5 
bilijonus dolerių. 
( mokslininkų 

" galima 


augimas 
11206) 


CD prie DVD, taip pat 
labai išaugusia video 
kompiuterių paklausa ir 


tinklo "programų * ar 
žaidimų galimybių 
praplėtimu. 


+Kompanija 
„Acelaim“" paskelbė, kad 
TUROK žaidimo gerbėjai 
„gali pradėti laukti jo 
tęsinio. Grafika bus dar 
eresnė (!), "žaidimo 
atmosfera = dar niūrešnė. 
Išleisti numatoma 1998 
metų vasario mėnesį. | 


ji 


+Kompanijia 
„Creative Labs" 


paskelbė apie naujos, 


rūšies 3D video ir audio 
kortelių sukūrimą. „Nauja 
technologija sukurtas 
mūsų produktas labai 


skiriasi nuo ankstesniųjų", 


spalvos. Jei žaidimas bus 
tikrai vertas == KIBER 
ZONOS dėmesio, tai mes 
apie jį parašysime dar 
plačiau. Žinoma, kai jis 
pasirodys parduotuvėse, o 
tai turėtų įvykti ne anksčiau 
kaip 1998 m. kovo 
pabaigoje (bent taip teigia 
kūrėjai). Žaidimą kuria 
legendinė “Konami". 


DUKE NUKEM 3D 
(SATURN'ui) ir DUKE 
NUKEM (SONY 
PLAYSTATION) 


būti negali, 
NUKEMAS ta 
populiarus; 
PLAYSTATN 


„naują produktą taip kal 


paremtas perėjimu nuo 


Kaas 18 
naują „varikliuką“, kurį“ 


esnio?,. /23 


—- „pareiškė vienas 
kio mpanijo, 
vadovaujančiųjų asmenį 
Tačiau prieš pristatydai 


daugelis. 


kad pasirodys VOODO! 
2. Tai jums, ko gero, 


kas žino, kad teis 
procesas..prieš';Sega" g 
„NEC" iš esmės ją 
laimėtas. „3DKX“ 1 
labai svarių konkurenį 
kaltės įrodymų. us 


+,3DO" oficiali 
pareiškė, kad“ /bų 
kuriamas vieno“ gėriau 
strateginių žaidimų. ii 
HEROES OF MIGHT, 
£ MAGIC tęsinyj 
HEROES OF MIG 
« MAGIC III pasirodė 
tik 1998 metų pabaigoj 
Jokios kitos informacij) 
is nėra. Tik žinomą, 
imas turės BR 


dabar kuria 0 
programuotojų. 


SATURN'as Seas 


jiems skirtų versijų. Kas 
nežino pasakysiu, kad 
židvs DOOM'o 
stiliaus. Tačiau SATURN*0 
i PLAYSTATION*'o0 
versijos viena nuo kito, 
turėtų pastebimai skirti: 
nes SATURN*'0 vers 
kuria pali SEGA; 
PLAYSTATIO! 


INTERACTIVE. Vien 
ar kitaip, tačiau bus lal 


i 
š 


a 


LAMAXOUT- duos viską, ką tik- 
gali. 

LAPOSTAL - sveikata, šarvai, 
ginklai. 
LAUNLOCK - visi daiktai. 
LAIMLAME — 
nepažeidžiamumas. 


P———|ojei paspausti dar kelis kartus — 
visų koordinatės. 
LANTFH - Perneša žaidėją 
kažkur... 


LABUG - praėjimas pro plyšius į 


(ne sienas). 


| - BBL LAPOGO - nereikia šokinėti, Į. 


užlipi kur tik nori. 
LASKIP - lygio praleidimas. 


Lygių kodai: 
2. LATALAY 
3. LASEWERS 
4. LATESTBASE 
5. LAGROMAS 
6. LADTENSION 
7. LARAMSHED 
8. LAROBOTICS 
9. LANARSHADA 
10. LAJABSHIP 
11. LAIMPCITY 
12. LAFUELSTAT 
13. LAEXECUTOR 
14. LAARC 


įjunkite faksą ir surinkite 
numerį: 


- „ 7287- žiurkių iššaudymas 


* 24328 po to įvaskite kitus kodus „7“ 


Ctrl - mėnesio pabaiga 
Ctrl-Y — metų pabaiga 
Ctrl-C$ — 10.000 
+ Ctrl-C - baigiasi visi poreikiai 


žaidime įveskite FI ir 
įveskitešiuos kodus. Po to 
spauskite ESC. 


HEALME - visa sveikata. 


ma. 


LAREDLITE - priešai apmiršta. /1*4 


Savo vardo vietoje įveskite šiuos 


41 Enable. Po tto išsirinkite režimą ė 


„ HOLOKURTISFUN - hologra- || |, 


5) NAPALM - neribotas nuke 


A Ad 
6 —turbo pėstieji; 
7— God režimas; 
8— nemokamas sutaisymas; 
9-— momentalus sutaisymas; 
Shift-0 - laiko sustabdymas; 
Shift-1- galimybė plaukti; 
Shift-2 - pridėti laiko; 
Shift-3 - savižudybė; 
Shift-4 — susinaikinimas; 


"patranka. 

KILL - susinaikinimas. 
NASTYSHOTTHANK — 
snaiperio granata. 
LOBOPICK - raktai. 


| Shift-6 — policijos užšaldymas; 
Shift-7 - turbo priešai; 
“ Shift-6- policijos užšaldymas; 
Shift-7 - turbo priešininkai; 
Shift-8 — turbo policija; 
Shift-9 - gravitacija kaip mėnu- 
| lyje; 
“ Shift-Alt-2 - stabdžiai vietoje; 
Shift-Alt-3 — pėstieji iš pragaro; 
Shift-Alt-4 —- turbo; 
Shift-Alt-5 — super turbo; 
Shift-Alt-6 — policijos 
užšaldymas; 


Šiuos kodus reikia įvesti į 
navigacinį ekraną kosminio 
skrydžio metu. 
Įveskite šiuos kodus: per- 


įveskite ALT-n; vietoj navigacin- 
io taško įveskite vieną iš kodų ; 


variantų: 


R Shift-Alt-7 - pėsčiūjų atgijimas; 
Shift-Alt-8 - nemikamas trans- 
portavimas; (+5) 
Shift-F10 - ček pointas; 


remontas; 
r 
| Shift-FI1 —5.000 praradimas; 
Ctrl-2 - ratai limpa prie žemės; 
Ctrl-3 - lavonai klijuojasi prie 
iai 


2) NO TALENT - 
nepažeidžiamumas; 
3) PETY PETY - afterburner 
kuro atstatymas; 
4) CHIL OUT - lazerio aušini- 
mas; 


Ctrl-1 - Šiaip linksma; 
kiekis; 
(ALT-s) 
Po to paspauskite ENTER. mašinos; 
Ctrl-4 - karnizas; 
1 Ctrl-5 - Jupiterio gravitacija. 


Lygių kodai: 
BIGBOTTOM 
SUPERHOOPS 
IGLOOFUN 
GOGGLEPLEX 
SPAMFORREST 
INTHELOFT 
BUYOURNEXTGAME 
CHICKENFODDER 
FUNNYJAM 
TRAMSARESUPER 
ISLANDRULES 
SMALLUDDERS 
SPAMERITTERS 
i GIVEMELARD 
SPAMSPAMSPAMSPAM 
HAVESOMESPAM 
MOOSEONTHELOOSE 
ILOVENOBBY 
RUSSFORMARIO 
HAMSTERSEX 
NAUGHTYTORTY 
BOYSFROMTHEBUSH 


kodus: *“ 


Į mašinos lygio, trasos, ir t. t. 
pasirinkimo meniu įveskite 


Nheat (kai pasikraus žaidimas, 
paspauskite F4). Po to galima 
įvesti kodus, tai ne tik duos 2 


i 


visas mašinas. 


0-— bonusas; 
1 - mega bonusas; 


2- pėstieji stovi vietoje; 4 
3—milžiniški pėstieji; A 


4—sprogstantys pėstieji; [9 
5 — užpakalinės dalies pakėli- 4 | 


4 


Norėdami gauti papildomą 
kariuomenę pažiūrėkite failą 
pavadintą MISSIONS.INI 
kataloge ADATA. Kiekvienos 
misijos gale rasite antraštę 
*PVSTART". Tai sąrašas to, nuo ėų 
ko jūs pradedate lygį. Skaičius 
“ reiškia transporto priemonių kiekį, 
ojo vieta - transporto priemonės 
tipą. 


Transporto 
priemonė: 
Ore Carriei 


Oppressor:: 


Crucifier“t + Didindimi nuomos mokestį prieš jų 
APC! +, „mirtį, gausite tam tikrą pinigų suma 


Faith Hammer | 
Annihilator'+ 


| Rekordų lentelėje įveskite vardą “ 
*ZBACKDOOR' ir gausite 
begales gyvybių ir begalinį kiekį 
energijos. | 


(lygių kodai) 


HotWetSoap, yFishTankW, 
ankelRotar, yEngineVib, 

raphoneKin, rSolomonsW, 
inesTheAre, hitectSket 


4 I baigiasi. Jei faile ALADDIN.EXE || 


““ kai ką pakeisime, visos problemos 


Šie lygių kodai tinka tik 
pavieniams žemėlapiams. 
AMPORGE, JOGRWAI, 
GEGIDOS, WABODAE, 
BUFASWE, GEHAUWA, 
OLARIBU, FITORGE, 


1 pastebėsite, kad jie mirs po kelių | 


I kainą iki maksimumo. Žinoma, po 
! kiek laiko jie taps nepatenkinti ir | 


"Kkuzoa ir viskas bus 


* Greičiausiai taip. Tuomet jums tik + 


+ 3. Obuoliai labai patogus gimklas, 


34. Deimantai taip pat labai padeda, , 
A? tačiau jei jų 


až ė a 
DAFATWA, WABIKDO, 
GEEUSAT, KAIMAWA, 
SIETIBU, GEDEROM, 
ULUARGE, ABUNDWA, 
LANADGE, WAFEFAL, 
BUSALUG, GEKEFZU, 
YETUDWA, WAGOPAY, 
ZAFLUGE, SKATZWA, 


daug kas pasikeistų. 
Paredaguosime failą 
ALADDIN.EXE 


Ieškoti: 2E 83 2E DC 0B 0A 
Pakeisti į: 90 90 90 90 90 90 
Ieškoti: 2E A3 40 17 2E C7 
Pakeisti į: 90 90 90 90 — — 
Ieškoti: 2E 83 2E DC 0B 05 
Pakeisti į: 90 90 90 90 90 90 


Kai nuomininkai pasensta ir 


mėnesių, pakelkite jiems nuomos 


(kodai) 
jums duos maždaug 350 dienų 
sumažinti nuomos kainą. 
Įsitikinkite, kad jie mirs prieš tai, “ 
kol jūs gausite juodus taškus. 


batat — 10096 gyvybės 
dads — 10096 gyvybės 
guarts — nematomumas 


Pagalbos tarnyba 


| 


ir nė vieno juodo taško. Š 
A 
“ YOUPI, GLOUP, MUMMY 
Norėdami gauti begalinį kiekį 4 
gyvybių sustabdykite žaidimą ir 
paspauskite HELP. 


(lygių kodai) 


505 


<. 


(= 
T —17 


M Šis geltonas pagrandukas 
. b niekada nepasisotina. Nebent tik 
žūtų. Tačiau be galo apmaudu žūti „| 
ir nesužinoti, kas tavęs laukia . 
priekyje. Visa tai galima pataisyti. 
Paprasčiausiai faile į 
CD-MAN.EXE tereikia pakeis 
tik kelis baitus (jei turite 1.0 


1. Kaip visada problema — | 
gyvybės? Galima kiek pakoreguoti | (| 


tvarkoj. 2) 


Ieškoti: 2E FF 0E B2 0B 
Pakeisti į: 90 90 90 90 90 


Ieškoti: FF 0E 24 02 


2. Norite gauti nemirtingumą? J , Pakeisti į: 90 90 90 90 
tereikia pakeisti failą 


A 4 sė 
ALADDIN.EXE. Versija 2.0 buvo sukurta praėjus | 


“4 keliems metams po 1.0 versijos 


Ieškoti: 2E 29 06 B4 0B 7408 pasirodymo. Šiame žaidime buvo 
ž perdirbta grafika. Taip pat buvo 


Rekeisii :209030 3080 2028 Na „lindis kid pakeitimai, Ianas | dė 
|) gyventi amžinai, kiek pakeiskite > 
" ki 


Tačiau viena bėda — greitai | 4 is NES 


Ieškoti: FF 8F 46 02 


išnyks. Pakeisti į: 90 90 90 90 


Ieškoti: 2E FF 0E DA 0B 
Pakeisti į: 90 90 90 90 90 


LA 


av. 
82 


Sistema: Sega Saturn 


Password meniu surinkti : 
YAYAYA — galėsite greičiau 


r. šaudyti. 


Į XBABYX — gyvensite amžinai, „4 


„,, niekas jūsų nesunaikins. 


DIE HARD TRILOGY J 


M. www.student.oulu.tfi/ 


Sistema: Sony PlayStation 


T. Palaikyti nuspaudus Pause ir 
„r. R2. Tada spustelti : 


av 


dešinėn, kvadratas, 
žemyn, apskritimas — 
gausite 50 granatų 

dešinėn, aukštyn, žemyn, 
žemyn, kvadratas, dešinėn 


turėsite be galo daug 


/ | šovinių nupjautvamzdžiui. 


ScreenSaver 


'* žuvelė Mopy: 


() 40), Kaunas, Rasytės 307, 
2 tel/fax. (6-27)25 
5894 4 „6l 


39 63 


594894 


intertaktyvi į 


3 p kvadratas 


298 Cybėrnet laida 


BEASTS AND 
BUMPKINS 


Sistema: PC 


[j Bet kur surinkti Kneel Before i 
o ė 


Me ir spustelti Fll. 


Žr Tada nuspaudus G padidės 
aukso monetų atsargos; 


„ kvadratas 


CTRL + F6 — regėsite visą 


teritoriją, nereikės jos tirti; 
0103 — atsiras naujas berniukas 
arba mergaitė. 


www.impact.frag.com 
OUAKE stiliaus šachmatai 


=ikeranen/guake — 


+ OUAKE 


11 299 Cybernet laida 


, kvadratas 


X 
kvadratas trikampis J 
kvadratas — perkels jus į T-| 


kvadratas|. 
trikampis apskritimas X X 
kvadratas 
trikampis X apskritimas ir 


“i trikampis — perkels jus į f 


1 www.cyberlife.co.uk 


si. 


(J 


V -johnmull 


THE LOST WORLD / 


Sistema: Sony PlayStation | 
Eiti į Password meniu i 

surinkti: 

X X apskritimas trikampis 


1 kvadratas X kvadratas X 


2 trikampis ir apskritimas — > 


i J 


kvadratas 


perkels jus į Raptor lygi 


kvadratas./ 


(> 


žaidimo CREATURES gerbėjų 


; svetainė. 


www.geocites.com/ | 
panaši į Al 


ankstesnę svetainę. 


DARKLIGHT 
CONFLICT 


žemyn žemyn aukštynį 


: kvadratas kairėn kairėn L1 į 


R2 apskritimas. 


k 4 


apskritimas trika 
, Ža“ 


14 


p 


jų 


ojektavima 


Jei Jūs pristatote savo žmoną 
kaip “zmona(d:Mano.Namai". 

Jei Jūsų žmona, užuot kvietusi 
jus pietų, siunčia laišką e-mail'u. 

Jei jūsų rankinis laikrodis turi 
daugiau skaičiavimo pajėgumų nei 
486DX-66. 

Jei ruošiant naujametinę eglutę 
visiems iš anksto aišku, kad jūs esate 
tas, kuris sugebės surasti perdegusią 
girliandos lemputę. 

Jei idealus jūsų vakaras — tai 
techninių klaidų “medžiojimas" 
naujame mokslinės fantastikos filme, 
intensyviai naudojant pagreitintos 
peržiūros vaizdo grotuvo klavišą. 

Jeijūs tiksliai nežinote, kur yra 
jūsų PC dangtis. 

Jei jūs kada nors nuėmėte 
užpakalinį savo televizoriaus dangtį 
tik norėdami pažiūrėti, kas yra viduje. 

Jei JankCo technocentro 


pardavėjai negali atsakyti nė į vieną 
jūsų klausimą. 

Jei turite daugiau žaislų nei 
jūsų vaikai. 

Jei savo vaikus kartais 
pavadinate ne tais vardais. 

Jei turite įprotį ardyti 
veikiančius prietaisus, norėdami 
sužinoti, kaip jie veikia. 

Jei jūsų IO (intelekto 
koeficientas) yra didesnis už svorį. 

Jei atsimenate 7 kompiuterio 
slaptažodžius, tačiau pamirštate savo 
gimtadienio datą. 

Jei jūsų tėvas sėdėjo 2 cm 
atstumu nuo televizoriaus ekrano, 
norėdamas pažiūrėti, “kaip jie ten 
padaro spalvas“, o jūs užaugote 
manydamas, kad tai — visiškai 
normalu. 

Jei klaviatūra galite surinkti 70 
žodžių per minutę, bet negalite 


perskaityti 

savo paties 2 mm A 
š M 

ranka rašyto Gitana 

laiško. ks P 


Jei jau trečią kartą 
per savaitę pamiršote, kur pastatėte 
savo mašiną. 

Jei Internete turite daugiau nei 
realiame gyvenime draugų. 

Jei jūsų trijų metų sūnui 
paklausus, kodėl dangus mėlynas, 
mėginate jam aiškinti atmosferos 
absorbcijos teoriją.“ 

Jei jūsų namuose veikiančių 
kompiuterių yra daugiau nei 
nuolatinių gyventojų kartu su katinu. 

Jei turite daugiau e-mail'o 
adresų nei kiti žmonės kojinių porų. 


Rytis (Kaunas) 


Ko gero, Rytis iš Kauno ir bus 
šio konkurso nugalėtojas, nes kol 
kas jis vienintėlis parašė maždaug 


Konkursas Nr.4 


F — — m m S A D nu eu Ru R NES 


Visi žinote anekdotų įvairiausiomis temomis. Jau atsirado anekdotų 
I ir kompiuterinių žaidimų tema. Siųskite mums Jums žinomus anekdotus. Į 
Tai neturi būti perdirbti jau visiems nusibodę vaikiški anekdotai, tačiau tai 
gali būti labai juokingos trumpos istorijos (net iš jūsų pačių gyvenimo). 
Į Tik tai būtinai turi būti susijusios su kompiuteriais ir žaidimais. 


Lk m= m= S in O a E a al 


tai, ko mes tikėjomės nuo pat 
pradžių. 

Taigi, Ryti, lauk savo prizo (CD | 
vy su žaidimu). 


PC ZONE“ — tai Anglijoje leidžiamas vienas populiari- 
ausių Europoje žurnalų apie kompiuterinius žaidimus. 

Čia galima rasti: jau pasirodžiusių žaidimų recenzijų, 
naujienų apie kuriamus žaidimus, daugybę įvairiausių spalvotų 
nuotraukų, konkursų ir kitų įdomybių. 

Be to, su kiekvienu žurnalo numeriu gausite parodomąjį ko- 

"mpaktinį diską su naujų žaidimų parodomosiomis versijomis ir ki- 
tokiomis naudingomis programomis. 

Užsiprenumeravę „PC ZONE“ visiems metams, gausite 
dovanų originalų žaidimą. 


Nusipirkti žurnalą galite visose STATOIL degalinėse 


Pasiteiravimui galite skambinti: 
tel. (22) 235 202. 
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/Nauji konkursai, nugalėtojai ir visa kita 
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nugalėtojai 

Šį kartą iš visų atsiųstų penketukų 

išrinkome 1, kuri lamėjo PC CD su žaidimu. 
Šį prizą gaus Donatas Gerulaitis iš Kauno. 

(Dauguma jūsų prašėte rinkti ne 

geriausių žaidimų penketuką, o dešimtuką. 

Todėl nuo šiol galite siųsti mums labiausiai 


jums patikusių žaidimų (bet kokiam 
kompiuteriui) dešimtukus) 


Konkurso sąlygos: 
1. Kryžiažodžio apimtis turi būti ne mažiau 40 žodžių. 
2. Kryžiažodis siunčiamas užpildytas. 


3. Kryžiažodžio klausimai tik kompiuterio ir žaidimų tema. 


Prizai: patys geriausi kryžiažodžiai bus spaudinami žurnale. 
Kryžiažodžio autorius gaus Sony PlayStation CD. Be to, 6 skaitytojai, 
teisingai išsprendę kryžiažodį taip pat gauna po CD su SPS žaidimu. 

Prizus įsteigė UAB “Pas brolius" 

Siųskite savo laiškus iki vasario 25 d. 


Taip pat savo nuolatiniams 
jams Romualdui Špilevskiui ir Dariui 
K iūkaičiui norime padėkoti už laiškus, 
pasiūlymus ir kritiką. Jų laukia firmos 
“Polimedija" įsteigti prizai — du žurnalai PC 


Konkursas Nr.2 "La 


įdomiausią laišką laimėjo D. Lavickas iš 
Akmenės raj. Viekšnių. 


skaityt 


|| 
| 
|| 
i 
l 
| 
l 
|| 
| 
I 
I 
I 
I 
I 
[Ą 


L — — — = > 0 o E E a I 


Nupieškite ir atsiųskite mums nedidelį komiksiuką ir 
laimėsite originalų žaidimą (atsižvelgsime į tai, kokiu kompiuteriu 
konkursantas žaidžia). Be to, nugalėtojų (3) komiksus 
spausdinsime žurnale. 


Antanas Brazaitis teisingai atsakė į 
klausimą “kas yra kompanijos SEGA 
= a k ASA S simbolis“ (ežiukas Sonikas). Jo laukia 
Tema: kompiuteriai, geimeriai, Zaidimai. suvenyrinis FUJU fotoaparatas. 


Savo komiksus siųskite iki balandžio 20 d. 


Fp==—=- m= =———————————————4 


Lia) Sua a aaa a as aa ia karais a a a i UA 
-— — — — — —— — — — —— ——— —— — —————— kur galima nusipirkti pir- 


Į Kokių žaidimų fragmentai čia pavaizduoti? muosius „KIBER ZONOS“ 
Į] teisingai atsakęs skaitytijas gaus PC CD su žaidimu. numerius. Juos galima nu- 
LAtsekymus siųskite iki vasario 25 d. sipirkti: Vilniuje, KO- 
: MPIUTERIŲ SALONE, 
Verkių g. 29; Kaune, knyg- 
yneSMALTIJA, Kęstučio g. 
17 ir Panevėžyjė, UAB BI- 
ZNIO KONTAKTAI, Smė- 
lynės g. 18 - 3.; Klaipėdoje, 
UAB „Megaomas“, Rūtų g. 


L — — — O O O—-——— — 


Hi KIBERZONA ! 

Norečiau plačiau sužinoti apie žaidimą 
CREATURES. Jei tai įmanoma aprašykite 
Ji kaip galima plačiau. 


Sveiki, 

Perskaičiau jūsų naujausią laikrašį 
KIBERZONĄ, tačiau taip ir nesupratau ar 
jau yra sukurtas ir išleistas DIABLO 2. 

Rolas 


Diablo 2 dar neišėjo. Prieš kalėdas 
pasirodė Dablo Helfire, tačiau tai dar nėra 
Diablo 2. Diablo 2 turėtų pasirodyti šių metų 
vasarą (nors “turėtų" dar nereiškia, kad 
būtinai pasirodys laiku). 


Sveika Kiberzona! 


Būkite geriečiai ir parašykite, kuriuose 
lygiuose yra secret levels. Nes jau visai galva 
susisuko: perėjau visą žaidimą, ir nė vieno 
neradau (tiesa, radau vieną, bet pereiti 
nesugebėjau). 

Dėl DUNGEON KEEPER klubo: ar verta 
pradėti, ar verta rinkti, kai nežinai kas iš to 
išeis (ir vėl tos suknistos abejonės... bet tai 
yra tiesa), ar išvis kas nors žaidžia DK? 
Reikia suvienytojo. Tai gali būti bet koks 
žmogus, turintis e-mail'ą, bet tai turi ir savų 
minusų : ne kiekvienas kitas geimeris turi e- 
mail'ą, beje, vienas žmogus to padaryti 
nesugebėtų. Reikia grupės žmonių, kurie gali 
vienu kartu išplatinti skelbimus (kas su kuo 
nori žaisti, kur vyks kokie turai ir pan.). Tai 
galėtų būti laikraštis arba žurnalas (jau 
supratote, kur reikalas krypsta?) Gal jūs, 
Kiberzoniečiai čia galėtumėte padėti? 

Aš siūlau ne tik DK, bet ir DIABLO, ir 
kitokių geimų klubus sudaryti, išskirti jiems 
kelis cm2 laikraštyje (žurnale (žodžiu — 
KIBERZONOJE)) ir džiaugtis. 

Štai tokia tirada. 

>=—<ViruS>-=>< 


virustūpost. 5ci.lt 


Nelabai aišku,ar kalbi apie DK slaptus 
lygius. Jei mes tave teisingai supratome, tai 
slapti lygiai yra po 8, 9, 14, 15, 17 lygių. 
Praėjus šiuos lygius ir suradus tam tikras 
paslaptis, žemėlapyje atsiras vėliavėlė su 
klaustuku. Be to yra lygiai, kurie atsiranda 
tik esant tam tikrai mėnulio fazei (pvz., 
pilnačiai). Programa ją nustatys pagal tavo 
kompiuterio laikrodį, kurį, aišku, galima 
pakoreguoti. 

Kas dėl klubų, žinoma, kurkitės, 
burkitės... Kiek reikės skelbimų mes, 
žinoma, spausdinsime. Pirmyn! 
Svarbiausia, kad atsirastų norinčių, o ten 
jau viskas eis savaime. 


Sveiki KIBERZONIEČIAI!! Mano 
vardas Tomas. Man 11 m. Aš esu krepšinio 
gerbėjas, bet nepamirštu kompiuterio. Rašau 
jums pirmą kartą. Aš turiu PC Pentium 
MMA. Ir turiu kiekvieną jūsų laikraštį. Man 
Ji labai patinka skaityti... Koki žaidimą 
krepšinio tema man pasiūlytumėte. Aš turiu 
tik vieną NBA HANGTIME. Ir nežinau, ar 
Jis turi kokių nors kodų, ar ne. Bet jeigu turi 
tai parašykite juos man aš labai dėkočiau. 

ate:) 


Gali pabandyti pažaisti NBA'98 


Sveika, KIBERZONA!!!! 


R 


Rašau jums pirmą kartą. Skaitau jus 
beveik visada, nes įdomiai rašote apie 
žaidimus ir kitką. Aš esu Martynas iš Padelio, 

rajone. Labai 
laikraštyje būtų 


susirašinėjimų 
Na tai viso geriausio! 
Martynas is Pandelio 


Bus ar nebus “susirašinėjimo skyrelis", 
priklauso tik nuo jūsų pačių. Jei bus 
norinčių susirašinėti, spausdinsime jų 
skelbimus. 


Sveiki, 

Skaitau šį laikraštį jau seniai ir noriu 
paklausti ar kada nors jį bus galima 
užsiprenumeruoti? O šiaip jis man labai 
patinka. Ir noriu paklausti, kad bus Jūsų 
puslapis Internete? 

Marius. 


Galima. Jau nuo sausio 1 d. visuose 
pašto skyriuose galima užsiprenumeruoti 
KIBERZONĄ. Mūsų puslapis Internet'e 
greitai atsiras. Konkrečiau atsakyti kol kas 
negakime. 


Sveiki, 

Man patinka Jūsų leidžiamas 
laikraštis, todėl rašau norėdamas paklausti, 
kur galima būtų jį nusipirkti. Anksčiau 
pirkdavau prie Centrinio pašto esančiame 
spaudos skyriuje, tačiau vėliau Jūsų 
laikraštis iš ten dingo. 

Iš anksto dėkingas, Donatas (Vilnius). 


Atsakymas į klausimą yra 28 psl. 

(šį klausimą užduodate labai dažnai, 
nors atsakymas į jį būna kiekviename 
numeryje. Tai gal skaitykite atidžiau!? :)) 


Rašau jums, nes jūs kiek persistengėte 
aprašinėdami žaidimus galingiems 
kompiuteriams (P133 su 16MB RAM). Aš 
pats turiu 486DX2/80MHz su 8MB RAM ir 
tikrai neįdomu skaityti jūsų žaidimų 
aprašymus, kai žaidimai yra “nepasiekimi" 
daugelis mano draugų turi 386 ir 486! Jie 
norėtų, kad jūs aprašinėtumėte senesnius 
žaidimus. Spalio/lapkričio numeryje jūs 
vienam  bičui sakėte, kad neturite 
konkurentų! O kaip gi “ŠOKAS" man 
atrodo, kad jis yra taip pat pilnavertis 
geimerių leidinys ir jūsų konkurentas!.. 
Galėtumėte aprašyti X-COM:TERROR 
FROM THE DEEP(geras žaidimas!) ir EYE 
OF THE 

BEHOLDER 1-3. 


AOUATOID( Vilnius) 


Taigi, pradėsiu nuo to, kad dar kartą 
pakartosiu tą patį. Konkurentų mes 
neturime!!! Lietuvoje nėra daugiau 
leidžiamo leidinio geimerių geimeriams. Tai 
nėra gyrimasis. Tai fakto konstatavimas. Aš 
nesakau, kad esame nuostabiausi, bet, mano 
nuomone, tokie leidiniai, kaip *Šokas" yra 
pasityčiojimas iš nepatyrusių geimerių. Jei 
pasiskaitytum atidžiau, pastebėtum, kad 
“straipsniai" yra nemokši “apkapoti" 
vertimai iš kitų žurnalų. Beje ypatingai 
prasti vertimai. Leidinuką leidžia žmonės 
visiškai nieko nenutuokiantys apie 


Der paštas 


e9 


kompiuterinius žaidimus. Jau vien faktas, 
kad galima anonsuoti neišėjusio žaidimo 
praėjimą (TOMB RAIDER 2). Jei verčia 
svetimą (žurnalo STRANA IGR) anonsą, 
galėtų tai daryti atidžiau. Ir tokių 
nesąmonių galima rasti begales. 

Beje, jei Lietuvoje atsirastų tikri 
geimerių leidiniai, būtų labai puiku, nes 
visiems atsiras ką pasakyti. Žaidimų 
išleidžiama begalės ir viena KIBERZONA 
visų aprašyti niekaip nesugebės. Jei nori 
leisti pinigus, tai yra nemažai tikrai gerų 
leidinių kitomis kalbomis (PC ZONE, PC 
GAMER, SECRET SERVICE, 
GAME.EXE, STRANA IGR ir t. t.). 

Dabar apie žaidimus 386 ir 486 
kompiuteriams. Apie žaidimus šiems 
kompiuteriams rašyti tikrai reikia, bet 
KIBERZONOS turinys priklauso tik nuo 
jūsų. Mes jau mėginome pradėti rašyti apie 
senesnius žaidmus ir nesulaukėme 
pritarimo. Nors, mano nuomone, tarp 
senųjų yra ypatingai daug vertų dėmesio 
žaidimų. Trumpiau tariant skyrelis 
lėtesniems kompiuteriams bus. Na, 0 į savo 
www puslapį mėginsime įdėti kuo daugiau 
žaidimų praėjimų ir kodų. 

Cyber Dragon ;-) 


Sveiki ZONIEČIAI 
NORĖJAU PAKLAUSTI, ar galima 
skelbimus ir laiškus į kiber paštą siųsti e- 
mailu. 
Darius 


Ne tik galima, bet ir reikia. Ir kuo 
daugiau (ypač laiškų), tuo geriau. 


Sveiki KIBERZONA! 
Čia su jumis bendrauja Tadas iš Kauno. 
Jūsų laikraštis (dabar atrodo jau žurnalas) 
yra jėga. Man ir mano draugams jis labai 
patinka. Norėčiau, kad parašytumėte apie 
TOMB RAIDER 2 ir daugiau rašytumėte 
apie PC žaidimus, o ne apie SEGA, 
NINTENDO ir panašius. Kai KIBER ZONA 
taps spalvotas žurnalas, jame galėtų būti 
žaidimų plakatų (labai gerai būtų TOMB 
RAIDER). 
Iki. 
Tadas. 


Labai įdomi situacija. Mes gauname 
krūvas laiškų, kuriuose reikalaujama rašyti 
tik apie PC, arba tik apie video žaidimus. 
Visiems iškart galime pasakyti, kad 
rašysime apie įvairius žaidimus, tačiau apie 
PC tikrai daugiau. Artimiausiu metu 
plakato tikrai nedarysime, o vėliau galbūt. 


EEEFEEEE 
Dėkojame visiems 
pasveikinusiems mus su šventėmis ir 
atsiuntusiems laiškus ir animacinius 
sveikinimus. p 
Rašykite mums, nepamirškite 


"mūsų ir naujojo mūsu, aDreso: 


kiberzona ost.5ci.lt 
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AčIiVIšioN. 


MAGAZINE ir STRATEGY 


Activision, Incorporation 
(www.activvision.com) 

Kompanija “Activision 
Incorporation" — tai pirmoji 
pasaulinė PC žaidybinės 
įrangos, taip pat naujos kartos 
Sony PlayStation ir Sega, 
gamintoja ir platintoja. 
“Activision" susikūrė 1979 m. 
Per savo gyvavimo metus 
kompanija sukūrė nemažai 
žaidimų, kurie tapo tikra 
klasika: PITFALL, KABOOM, 
RIVER RAID, o taip pat 
naujieji ZORK, SHANGHAI 
ir MEHWARRIOR serijos 
žaidimai. 

“ Activision" kuria 
žaidimus, skirtus labai plačiam 
žaidėjų ratui. Kurdama savo 
žaidimus kompanija 
nepasikliauja viena 
technologija, o ieško naujų 
formų ir sprendimų. 

Šiek tiek istorijos 

1980 m. — išleidžia 
pirmąją daugiamilijoninę seriją 
Atari 2600 platformai 
PITFALL. 

1982 m. — pirmoji oficiali 
tekstinio žaidimo  ZORK 
publikacija. 

1983 m. — kompanijos 


Jei gerai žaidžiate kompiuterinius 


žaidimus, galite ir norite apie juos parašyti, 
siųskite mums trumpą (ne daugiau 2 
mašinraščio puslapių) bet kokio, patikusio 
žaidimo aprašymą. 


Be to KIBERZONA kuria www 


puslapį. Tad, jei norite mums padėti (rinkti | 
medžiagą Internet'e), parašykite. || || || 


Laukiame jūsų laiškų. LL 


pelnas viršija 150 mln. dolerių. 


1987 m. — Activision 
perka licenciją iš 
“NINTENDO OF 


AMERICA". Taip pat nuperka 
pirmaujantį žaidimų gamintoją 
“INFOCOM". 

1988 m. — “ Activision" 
pakeičia savo pavadinimą į 
“Mediagenic" ir pradeda kurti 
programinę įrangą darbui. 
“Mediagenic" perka “Sega" 
(Amerikoje) licenciją. 

1989 m. — “Mediagenic" 
atidaro skyrių Japonijoje ir 
gamina pirmąjį programinį 
produktą CD-ROM'ui — THE 
MANHOLE. 

1991 m. — kompanija 
“BHK", kuri vadovauja 
“Activision" grupei, nuperka 
kontrolinį “Mediagenic" akcijų 
paketą. 

1992 m. — “Activision" 
atidaro atstovybę Australijoje, 
o taip pat perkelia savo skyrių į 
Santa Monika šiaurinėje 


Karolinoje. 

1993 m. — RETURN TO 
ZORK pelno Adventure 
Game of the Year dviejų 
žurnalų (GAMES 


galėsite žaisti nemok 
UAB "Pas brolius" 
V. Krėvės pr. 14b 


„galioja iki 1998.03.01 


Pateikę šį kuponą, 20 sin. ! 


(parduotuvėje "TAUPA") 


PLIUS MAGAZINE) 
apdovanojimą, 0 taip pat 
žurnalo PS 
ENTERTAINMENT 
MAGA/Ni CD-ROM 
GAME OF THE YEAR 
apdovanojimą. 


1995 m. — tokie žaidimų 
leidinių lyderiai kaip PC 
GAMER, PG 
ENTERTAINMENT ir 
COMPUTER GAMING 
WORLD suteikia žaidimui 
MECHWARRIOR 2 Game of 
the Year vardą. 

1996 m. — “ Activision" 
išleidžia trilerį SPYCRAFT: 
THE GREAT GAME, ZORK 
NEMESIS (ZORK serijos 
tęsinys), MECHWARRIOR 2: 
MERCENARIES, BLOOD 
OMEN: LEGACY OF KAIN. 
“Activision" tampa oficialiu 
OUAKE MISSION PACKS 
Nr.1 ir Nr.2 leidėju. 

1997 m. — išleidžia 
NEXENII — action žanro 
žaidimais su RP elementais, 0 
taip pat INTERSTATE'76. Be 
to, gauna teisę platinti O0OUAKE 
II. 


"TAUPA" 


Krėvės pr. 


3 D 0 pirmas, tačiau ne 


Tai pirmasis 32-bitų kompiuteris, 
nuskaitantis informaciją nuo CD, todėl 
savo laiku sulaukė didelio populiarumo. 
Sumanymas buvo gražus. 3DO turėjo 
būti globalinė technologija (pvz. kaip 
IBM tipo kompiuteriai, tačiau 3DO, 
žinoma, žaidybinis). 3DO išdavė 
daugybei elektrotechnikos firmų 
licencijas, leidžiančias gaminti šiuos 
žaidimų kompiuterius. Tačiau tik kelios 
iš jų (“Sanyo", “ Panasonic" ir 
“Goldstar") pradėjo gaminti 3DO 
aparatus. 

Populiariausias iš 3D0O 
kompiuterių buvo, aišku, 
PANASONIC firmos gaminami įtaisai, 
nors aš nepasakyčiau, kad “Sanyo" ar 
“Goldstar" gaminami 3DO labai jau 
skyrėsi nuo PANASONIC'ų. Tačiau 
žmonės pamėgo būtent šią firmą. Kitų 
firmų 3DO kompiuteriais niekur 
nemačiau, kad Lietuvoje prekiautų. Ir 
“Panasonic", ir “Sanyo", ir “Goldstar" 
gaminamiems 3DO tinka vieni ir tie 
patys CD su žaidimais, todėl nelabai 
svarbu kokį kompiuterį turėsite. Be kita 
ko su 3DO aparatu dar galėsite klausyti 
muzikos, žiūrėti filmus ir fofografijas 
kompiuteriniuose diskuose (CD). Gan 
Patogus (!) yra 3DO džaistikas. Ne tiek 
savo forma ar mygtukų išdėstymu, kiek 
galimybe be jokių priedų prijungti tiek 
— džaistikų, kiek tik širdis geidžia. Tai 
visai paprasta, nes galima jungti į vieną 
kompiuterio lizdą (tik vienas ir yra) 
pagrindinį džoist/) į džoistikeesantį 
lizdą antrą džoistiką, į to antro lizdą dar 
vieną ir dar, ir da: 

Žaidimai?.. Vieną žinau... Na gal 
irne vieną, tačiau dėl to vieno apsimoka 
pirkti patį 3DO, tai — NEED FOR 
SPEED. Mano manymu geriausia NFS 
versija buvo sukurta kaip tik šiam 
kompiuteriui. Jei turite, ar dar tik 
ruošiatės turėti 3DO, ir neturite ar net 
nesiruošiate turėti 3DO, tai darote 
labai, labai didelę klaidą. Ne, ne klaidą, 
o nuodėmę! 


paskutinis 


Kiti žaidimai?.. Hmm... Na kaip 
čia Jums pasakius?.. Liūdna, tikrai 
liūdna. Nors ir ne visai, tačiau tikrai 
liūdna. Be žaidimų šiam kompiuteriui 
yra išleistos kelios mokomosios 
programos. Viena iš jų 3D ATLAS. Tai 
geografinis atlasas. Ši programa jums 
suteiks gausybę geografinių žinių. 
Išsamiai sužinosite apie kiekvienos 
valstybės ekonominę, istoriją. Taip pat 
sužinosite kai ką ir apie gyvąją bei 
negyvąją gamtą. Yra daug filmuotos 
medžiagos. 

3D0O jau miręs kompiuteris. 
Jam nebeleidžiami nauji žaidimai, o ir 
pati sistema seniai nebegaminama. 
3DO patyrė visišką sutriuškinimą, kai 
parduotuvėse pasirodė 
PLAYSTATION ir SATURN. Tada 
gan daug kainavęs 3DO visiškai 
prarado paklausą, nes žmonės rinkosi 
daug mažesnes bei šiek tiek pigesnes 
sistemas nei 3DO. Žinoma, tuo metu 
3DO kainos labai smuktelėjo, tačiau tai 
jau neišgelbėjo. Dabar 3DO kainos 
labai sumažėjusios. Naujų 3DO galima 
gauti už 500 Lt. Tačiau vakaruose už 
tokią kainą jau prieš pusantrų metų 
buvo galima įsigyti 3DO. Tik pirkti 
mirusį kompiuterį tikrai neapsimoka. 
Juolab, kad šiuo metu, po NINTENDO 
64 pasirodymo, ir PS, ir SAT, kainuos 
smarkiai sumažėjusios. Gal ir jiems 
(PAYSTATIONUI ir SATURNUI) 
ateina galas?.. 


TECHN. DUOMENYS 


Pagrindinis procesorius: 32 bitų 
CISC II (17,5 MHz) 
spalvos: 16,7 mln. 3D 
grafika raiška 786x560 dpi 

Garsas: STEREO su DOLBY 
SURROUND sistema. 
ra vidinė, įsimenanti 
kur baigiate žaidimą, ir nereikia jokių 
MEMORY CARD'ų ar kažko 
panašaus. 


M-2 


Kol kas šio kompiuterio niekur 
nenusipirksite ir nemapamtysite, nes tik 
projektas, kuris gali likti nerealizuotas. 
Tačiau, jei šis kompiuteris galų galė 
pasirodytų parduotuvėse, tai jis 
“paskandintų" visus I sukurtus, netgi 
N64 (NINTENDO 64). 

M-2 sukūrė ta pati kompanije 
sugalvojo ir 3DO. Tai gerai žinoma 
“Panasonic". Tačiau ne taip seniai 
teises į M-2ir3DO nupirko taip pat garsi 
firma “Samsung". Dabar ši kompanija 
ruošia projektą, kaip prikelti mirusį 3DO. 
Nors tai padaryti beveik jau 
nebeįmanoma, tačiau “Samsung" svajoja 
išleisti priedą, kuris praplės 3DO 
galimybes. O apie naująjį M-2, kol kas 
“garsiai" nekalbama. Iš šiokių tokių 
prasprūstančių žinių susidaro įspūd 
M-2 tikrai būtų galingas aparatas. Viena 
iš nuostabiausių šio kompiuterio 
galimybių yra ta, kad M-2 galės ekrane 
vienu metu rodyti filmuotą video ir 
trimatę grafiką. Sugebėjimas sujungti 


trimačius po/įgoninius objektus viename 


ekrane su filmuotu video vaizdu, 
(MPEG1 standartas) yra pagrindinė 
naujovė žaidybinių kompiuterių 
pasaulyje. 

Nars N64 kompiuterio sugeb 
taip pat dideli (jis sugeba sukurti be: 
visus specialiuosius efektus kaip ir M-2), 
tačiau N64 negali aprėpti didelio polignų 
kiekio, todėl labai sumažėja 
programuotojų galimybes. Be to N64 
žaidimai programuojami kartridžuose, 
todėl labai ribotas tekstūrų kiekis 
žaidime. 

M-2 kompiuteryje yra įmontuoti 
(kol kas tik prototipe) du 64 hitų 
procesoriai — PANER PC 602, ketvirto 
greičio CD-ROM'as, bei 8MB RA 
leidžiantis labai greitai nuskaityti ir 
apdoroti informaciją nuo CD. 

Pagal techninius duomenis šis 
kompiuteris, kaip matote, gerokai lenkia 
net N64. M-2 galima priskirti net gi prie 
128 hitų kompiuterių klas; 

Jei dienos šviesą išvystų M-2, 
atsivertų naujos galimybės mų 
kūrėjams, o mes sulauktume itin 
tikroviškų irįdomių imų. Tiesa, pora 
žaidimų jau yra sukurta (tarp jų yra ir 
populiaraus žaidimo D tęsinys 02 ir 
KENJI END), tačiau mums belieka 
laukti. ; 

Techniniai duomenys: 

PAGR. PROCESORIAI: du 
POWER PC 602 

GRAFIKA 3D 

Atmintis: 8 MBRAM 

Kiti duomenys kol kas nėra žinomi. 


TEMA: Strategija 

SUKŪRĖ: “Westwood" 

KOMPIUTERIS: SPS (yra 
ir PC versija) 


PC strateginių žaidimų 
perkūrimo video žaidimų 
kompiuteriams sėkmė lėmė 
antrosios šio žaidimo dalies 
pasirodymą. Buvo išleistas CAC; 
RED ALERT, skirtas SPS. Šioje 


COMMAND a. CONOUER: 


versijoje kova vyksta tarp Sovietų 
ir Sąjungininkų (SOVIETS ir 
ALLIES). Zaidimas yra 


32 Mideo Žaidimai ' 


S RNZ16H27N 
(priklausomai nuo 
sistemos) 
8. V4VTD5K5M 
9.STHDGHYPR 
1 0 
PIACWC6DD 


SOVIETAI: 
1.XNLYHPONO 
2. X54460X19 


aprašyti misijų praėjimai. 


Sčiemėsi 
REB ALERT ĮVERTINIMAI: 

GRAFIKA: 8 
GARSO EFEKTAI: 7 

3. HFZNUGUNE MUZIKA: 8 

4. TAY2P6XLA TURINYS: 9 

5. LHOOB3P6L INTARPAI: 9 

6.1P4AL1309 VALDYMAS: 8 


analogiškas PC versijai, todėl 
smulkiai aprašinėti gal ir nevertėtų, 
nes KIBERZONA tai padarė jau 
anksčiau: žaidimo aprašymų rasite 
K.Z. Nr.5 2-3 psl., o ALLIES 
misijų praėjimus rasite Nr.4 1-2 
psl. bei Nr.5 2 psl. 

Vertėtų stabtelti prie misijų 
kodų. Kol kas aš esu praėjęs iki 11 
misijos žaidžiant už ALLIES ir iki 
7misijos žaidžiant už SOVIETUS: 

SĄJUNGININKAI 

1. PJ16L7Y9O 
„76TOX1DPO 
„LZR1J9ERN 
„9TOOCEBXK 
„17DCPX3AW 
„1PNEWNALN 
17V33P6D8 


AAUEWIN 


arba 


REAL.POJŪTIS: 8 
ORIGINALUMAS: 9 
BENDR. ĮV.: 83 76 


Na, o toliau teks brautis 
patiems. Tai padaryti padės K.Z. 


Rip S 
puikūs 
pirmosios dalies 
tęsinys. 


ypatingai didelių 
tūkumų nėra. 


TEMA: lenktynės 
SUKŪRĖ: “SOA" 
KOMPIUPERIS.: SATURNAS 
(anglų kalbos žinios nebūtinos) 


DAYTONA USA — pats 
mėgstamiausias mano lenktynių 
žaidimas žaidimų automatuose. 
Kaip ir tūkstančiai kitų 
DAYTON'0s mėgėjų, laukiau šio 
žaidimo versijos skirtos 


B a ž 
Tačiau... Tačiau 


SATURN*'ui. 
pasirodžius SATURN'o versijai 
daugelis nusivylė. Žaidimas tikrai 
ne koks. Tai pripažino, suprantama 
vėliau, ir patys kūrėjai. 

„Ar galite įsivaizduotič kokia | 


bmo  " DAYTON'os. | gerbėjų 
reakcija, kai SEGA pranešė, kad 
jau yra sudaryta komanda (beje 
kūrusi SEGA RALLY), kursianti 
naują DAYTON'os remiksą. O! 
Tai svajonių išsipildymas visiems 
DAYTON'os fanams! Būtent apie 
visiškai užbaigtą DAYTON'os 
versiją dabar ir pakalbėsim. 
Versijos pilnas pavadinimas 


ay DAYTONA USA 


CHAMPIONSHIP CIRCUIT | 
EDITION (DAYTONA USA 


CCE). Zaidimo grafika yra tokia, 
kokios ir norėjome tikėtis: 
greitesnė, detalesnė, vaizdas 
besikeičiantis 30 kadrų per 
sekundę, išsiplėtė per visą ekraną. 

Deja, lenktynių įžangos garso 
takelis yra tikrai nelinksmas šiam 
žaidimui, jo stiliui. Žiūrėdami 


DAYTONOS USA CCE įžangą ar | 


Video Žaidimai 


"savo važiavimo  kartojimą 
" (REPLAY) girdėsite “minkštą" 
roką (SONG OF ANGELS?..). 
Mano žuomone, "SOA" turėjo 
rimčiau padirbėti kurdama 
žaidimo garso takelį. Gerai nors 
tiek, kad pačių lenktynių metu 


„ skambantys kūriniai yra 
tinkamesni ir geresni. Čia 
girdėsime originalius 


„ DAYTONOS USA garso takelius, 
70-tųjų metų hitus bei 
ritmingą mušamųjų garsą. 
Tačiau, vis dėlto, bendras 
įspūdis apie žaidimo garso 
efektus ir kalbą yra nekoks... 

DAYTONA USA 
CCE yra šiek tiek daugiau 
nei paprastos lenktynės. Čia 
yra tiek visokiausių menių, 
kad nežinau net nuo kurios 
vietos pradėti. Na, gerai. 
Kaip Jums patinka dar dvi 
ę naujos trasos: NATIONAL 
PARK SPEEDWAY ir DESERT 
CITY? Pirmąją (kaip to ir galima 
tikėtis) supa nuostabi žaluma: 
medžiai, pievos, krūmai... 

Antroji trasa vinguriuoja tarp 
didžiulių kalnų. Abi trasos yra labai 
įspūdingos, su daugybe staigių ir 
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žaisti dviese (ekranas būdavo 
dalinamas pusiau). Tas pats 
principas buvo pritaikytas ir 
kuriant DYTON'ą USA CCE. Šią 
versiją taip pat galite žaisti dviese, 
nes ekranas padalinamas pusiau 
(horizontaliai). Tačiau tokio 
“dvigubo" žaidimo metu labai 
pablogėja grafika. Taip pat šioje 
versijoje yra SUDER MARIO 
KART stiliaus GHOST MODE 
lenktynės ir daugybė kitų lenktynių 
tipų. 

Atmetus kai kuriuos 
trūkumus, DAYTONA USA CCE 
yra puikus žaidimas, greitas, 
tikroviškas ir pilnas veiksmo. 

Su kitomis 39 mašinoms ne 
tik lenktyniausite dėl laiko 
rezultato, tačiau ir kovosite, kad 
išliktumėte trasoje (panašiai kaip 
DESTRUCTION DERBYJE, 
tačiau mašinos slydimas, staigiai 
pasukus, nėra toks juokingas kaip 
RAGE RACERYJE). 

Ratų prasisukimas 
nuspaudus greičio pedalą tikrai 
efektingas. Be to, staigiai 
greitėjant, kol mašina nesumažina 
ar nepasiekia daug maž tolygaus 
greičio, kamera lyg vejasi mašiną: 


EDAV T ONA USA 


CHAM PION SHIP CIRCUIT EDITION 


netikėtų posūkių ir, beje, abi 
puikiai pritapo prie senesnių trasų. 
Atsiradus naujoms trasoms, 
padidėjo ir mašinų pasirinkimas — 
dabar jų yra net devynios! 
Kiekviena iš jų turi savitų 
vairavimo ypatumų, skiriasi ir 
mašinų atsparumas smūgiams bei 
greitis ir galingumas. Skirtingos 
mašinos gali labiau tikti vienai ar 
kitai trasai. Pavyzdžiui, su 
sugebančia puikiai manevruoti, 
tačiau nelabai greita mašina, jūs 
pasieksite geresnių rezultatų 
vinguriuotoje trasoje, nei ten pat 
su labai greita mašina. Be to yra 
> Originali DAYTON'os 
mašina (žinoma, 
paslėpta), kurią 
"iššifravę" negalėsite 
išsiskirti. 
Originalią 
(žaidimų 
automatuose) 
„DAYTON'os USA 
versiją buvo galima 


iš pradžių, tik pajudėjus mašinai, 
truputį atsilieka, o po to pasiveja. 
210 mylių per valandą? NO 
PROBLEMS! 

DAYTONA USA CCE yra 
nuostabus važiavimo žaidimas. Tai 
nėra toks žaidimas, kuris 
nustebintų Jūsų draugus, tačiau tai 
žaidimas, kurį galima žaisti, žaisti 
ir stebėtis pačiam. 
IVERTINIMAI 
GRAFIKA: 8 
GARSO EFEKTAI: 7 
MUZIKA: 6 
TURINYS: 7 
INTARPAI: 8 
VALDYMAS: 9 
REALUMO POJŪTIS: 9 
ORIGINALUMAS: 8 
BENDR. IV.: 78 76 

ji 
“+" — Neblogai perkurtas 
žaidimų automatų hitas 
SATURNUI, gera 
grafika, valdymas. 
“—" — Nelabai geras garsas, o 
ypatingai — įžangos muzika. 
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TEMA: šaudynės 
SUKURE: “Shiny" 
KOMPIUTERIAI: PC, PS 


Koks yra kiečiausias ginklas, kurį 
esate matę video žaidime? M-60— 
POWER SLAVE? BFG — 
DOOM'e? EARTHWOKMJIM'O 
pistoletas (tikriausiai!?)? Per video 


žaidimų istoriją ginklai keitėsi, vis | 


tobulėjo, tapo didesnio galingumo, 


pagaliau pasiekė tokį lygį, kuris, 
deja, mūsų jau nebestebina. Iš 
esmės viskas kartojasi ir nieko naujo 
kūrėjai nebesugeba pasiūlyti. Taigi 
kai “Shiny" pradėjo MDK kūrimo 
procesą, tai nutarė pasukti truputį 
kitokia linkme. Nesistengiant 
sukurti galingiausio ginklo, buvo 
žengtas vienas žingsnis į priekį ir 
sukurtas dar geresnis — tiksliausias 
video žaidimų ginklas. Spėkit, koks 
ji? Kantrybės! Apie jį kiek vėliau... 
MDK yra pirmasis “Shiny" darbas, 
kuris pirmiausiai pasirodė skirti PC, 
otik paskui buvo sukurta PS versija. 


Nideo žaidimai 


Murder Death Kill 


Šios versijos didelių skirtumų 
neturi, na gal PS versijos šiek tiek 


geresnė grafika. Žaidimo istorija, | 


kaip ir visų kitų, kuriuos sukūrė 
“Shiny", yra originali ir įdomi: 
tolimoje ateityje, žemiečiai 
pastebėjo keistas sroves 


sklindančias kosminėje erdvėje, 0 | 


vėliau išmoko iš jų gauti energiją. 
Tam buvo pastatytas(-a) OFF- 
RAMP'a(-as). Tačiau šiam 
atradimui vadovavę mokslininkai 
net nuspėti negalėjo, kad tomis 
keistomis srovėmis gali keliauti 
ateiviai. Netrukus jie 
pasirodo ir žemėje, kur 
viskas griauna. Žemės 
gyventojai nuo ateivių 
ginasi, kaip tik gali, tačiau 
veltui. Galų gale 
žmonijos likimas 
patikimas Kurtui, kuris 
turi sunaikinti ateivius 
bei nutraukti jų 
“ekskursiją" į žemę. 


MDK yra 
padalintas į 
8 didžiulius 
miestus, 
sudarytas iš 
daugybės 
rajonų, 
žaidime 
vadinamų 
arenomis. 
Be to, kiekvienas miestas turi savo 
specifiką (pvz., kalinių miestas ir 
t.t.). Kurto uždavinys (kartu ir jūsų) 
— sunaikinti visus priešus, kurie 
pasitaikys pakeliui iki pagrindinio 


boso. Reikia nugalėti ir jį iki tol, kol 
dar nežuvo daug žmonių. Žaidžiant, 
ekrano apačioje yra indikatorius, 
rodantis, kiek bilijonų (!) žmonių 
jau žuvo ir kiek dar (žinoma, geriau, 
kad žūtų kuo mažiau) gali žūti, kol 
baigsite lygi. Jei žus nustatytas 


žmonių skaičius, misijos 
neįvykdysite. Pagu tikslas — 
sustabdyti ateivius visuose 


miestuose, kol neišnyko žmonės. 


Kalbėjimas pasitelkiamas tada, kai 
priešai yra labai arti jūsų. Tačiau tai 


! dar ne viskas! Kurtas gali ginklą 


prisitaisyti prie šalmo. Tuomet 
Kurtas tampa snaiperiu (Sna/per 
mode). Snaiper mode yra vienas 
nuostabiausių MDK išradimų. 
Kokių? Tapę snaiperiu jūs galite 


| (na, tiesą sakant, Kurtas gali) 


priartinti bet kokį objektą, bet kokiu 
atstumu. Jei jūs esate pakankamai 
toli nuo ateivio, į kurį ruošiatės 


| paleisti mirtį nešančią kulką, jis 


jūsų, žinoma, nė 
nepastebės. Jis bus 
užsiėmęs savo 
I eRiė kė jan aaioSo, 
nenutuokdamas, kad 
yra stebimas. 
Ginklas yra toks 
tikslus, kad priartinę 
savo priešą, galėsite 
pataikyti jam tiesiai į 
akį, nors ir esate UŽ 
poros mylių nuo jo. Nejuokauju! 


ĮVERTINIMAI: 

GRAFIKA: 5 

GARSO EFEKTAI: 8 

MUZIKA: 8 

TURINYS: 9 
INTARPAI: 9 
VALDYMAS: 10 
REALYBĖS POJŪTIS; 7 
B: E N. DARTS 
įVERTINIMAS: 84 proc. 
“+* — originali idėja, 
puikus valdymas. 


TEMA: lenktynės 
SUKURE: “Infogrames" 
KOMPIUTERIS: SPS 


Tai tikrai geras, gal net ir 
geriausias, iš kada nors sukurtų 
lenktynių žaidimų. Tačiau ne ir jis 
turi nemažai trūkumų. Čia, žinoma, 
mano nuomonė. Aš sutinku, kad 
žaidimo grafika puiki. Nuostabu ir 
tai, kad žaidime yra daugybė trasų 
(virš 40), kurios yra gana skirtingos. 
Trasas galima suskirstyti į kelias 
grupes pagal kelio dangą: 

ė a) žvyras-smėlis; 

b) sniegas; 

€) asfaltas. 

Žinoma, maloniausia važiuoti 
asfaltu, nes mašiną lengviau valdyti. 
Prieš posūkį ekrane pasirodo 
rodyklė, į kokią pusę ir kokio 
staigumo bus posūkis: 

a) Soft (nestaigus) — tokį 
posūkį (jei labai neįsibėgėjote) 
įveiksite ir nestabdę; 

b) Medium (vidutinis) — 
prieš tokį posukį jau reikėtų 


WP-EEAALEV 


sumažinti greitį. 

c) Hard (staigus) — tokiu 
atveju geriausia būtų sumažinti 
greitį ir užgulti stabdžius (tik 
nepamirškite pasukti vairo!). 

Be to tą pačią informaciją 
pranešinės Jūsų šturmanas (žinoma, 
balsu). 

Dar vienas nuostabus dalykas, 
kurio nerasite jokiame kitame 
važiavimo žaidime — ralis naktį . 
Patikėkite manim, 


tai pats 
nuostabiausias 
dalykas šiame 
žaidime. Jūsų 


mašinos priekiniai 
žibintai apšviečia 
kelią labai 
tikroviškai, ir ne per 


Video žaidimai /35 


toli. Sunku išlenkti posūkį, nes jis to žodžio prasme. Mašina atrodo 
pasimato tuo momentu, kai jau tokia lengva, kad nuo vėjo gūsio gali 
reikia sukti. Čia nebelabai padeda | apsiversti. Tokį pati įspūdį galite 
ir šturmanas. Tikrai, šio žaidimo susidaryti ir pažaidę RALLY 
specialieji efektai nuostabūs. Kaip. CROSS's. 

minėjau, galima važiuoti naktį. Be | Be to, čia tėra tik dvi kameros: 
to, dar gali pasirinkti yra važiavimas | iš vidaus ir lauko. Iš vidaus vaizdas 
sningant, lyjant, esant atrodo kaip ir daugumoje kitų 
apsiniaukusiam orui ar plieskiant važiavimo žaidimų — matosi tik 
saulei. Pvz., kai saulė yra priešais trasa. Kamera iš karto yra per arti 
mašiną, atrodo, kad ji Jums plieskia | mašinos, todėl kartais nesimato 
tiesiai į akis. Lyjant ar sningant (jei pasūkio. 

mašina stovi), krituliai leidžiasi Muzika. Muzika ne kokia... 
vertikaliai. Pradedant važiuoti Tikrai ne kokia...Visai netinkama 
(priklausomai nuo lenktynių žaidimui. 
greičio), keičiasi ir Garso efektai yra 
snaigių ar lašų pusėtini. Girdimi 
kritimo kampas. šalikelėje stovinčių 


Deja, nors L Žmonių plojimai, 
žaidime mašinų ir paraginimai, 
nemažai — 11, tylokai dirbantis 

"rinktis beveik nėra variklis, ir (beveik 


nesigirdi) 
slystančių padangų 
cypimas stabdant. 
Žaidimas iš tiesų primena 
RALIY CROSS'ą. Ten taip pat 
lenktyniausite keturiese, 
mašinos taip pat tokios 
nestabilios kelyje. Išvada būtų 
tokia: žaidimas gan geras (!), 
tačiau... Tačiau reikia prie jo 
ilgėliau pasėdėti ir pasitreniruoti, 
nes kitaip niekada nebūsite pirmi. 


iš ko. Daugelis 
siūlomų mašinų 
sukurtos remiantis 
analogais tikrovėje, primenančios 
FORD ESKORT'ą. 


Na, beveik viskas, kas 
geriausia, ir nusakyta. Dabar 
pradėsim peikti!.. Pirmas į akis 
krentantis trūkumas yra tas, kad ĮVERTINIMAI: 
šiose lenktynėse dalyvauja tik GRAFIKA: 8. 
keturios mašinos, t.y., jūs ir trys jūsų. GARSO EFEKTAI: 8 
oponentai. Kur jūs matėte tokias MUZIKA: 5 
lenktynes, kuriose varžytųsi tik TURINYS: 6 
keturios mašinos? Labai neįdomu INTARPAI: 8 
lenktyniauti prieš tris varžovus, VALDYMAS: 7 
dingsta azartas ir išvis, tikrų varžybų. REALYBĖS POJŪTIS:; 8 


pojūtis. ORIGINALUMAS: 9 
Kitas, BENDRAS įvertinimas: 75 26 

tikriausiai pats 

nemaloniausias “+* — nuostabi galimybė 

dalykas, 0 ypač lenktyniauti naktį su šviesom, gera 

naujokui, yra tas, grafika. 

kad jūs ne “—" — ne kokia muzika, 

lenktyniausite, 0 mažai mašinų dalyvaujančių 

važinėsite... po lenktynėse. 


griovius ir šalikeles. 
Mat, Jūsų valdoma mašina labai 
lengvai virsta... Vos tik 
nuvažiuosite nuo kelio, ar bent 
vienu ratu užvažiuosite ant kokio 
menko kupstelio, jūsų mašina 
kokius penkis kartus persivers, 
atsitrenkdama į žemę ir 
atšokdama kaip kokia tuščia 
skardinė. Tai varo iš proto tikraja 
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TEMA: RPG 

SUKŪRĖ: “Sgare" 
KOMPIUTERIS: SPS 
(būtina mokėti anglų kalbą) 


Iki šiol tai pats geriausias 
žaidimus, koki man teko kada nors 
žaisti. Kam patinka RPG žaidimai, 
FF7 (FINAL FANTASY VII) turėtų 


labai labai 
patikti. Tikiu, 
kad žaidimas 


patiks ir tiems, 
kas iki šiol RPG 
stiliaus nemėgo. 
4 Žaidimas 
| ilgokas (vis tik 3 
„ cd), tačiau nėra 
labai sudėtingas 
ar pilnas painių galvosūkių. Aš šį 
žaidimą “praėjau" maždaug per 50 
valandų. Tai, be abejo, galima padaryti 
daug greičiau, turint pašonėj žaidimo 
aprašymą. Su aprašymu ar be jo — 
žaisti teks ilgokai — apie dvi paras. 
Taigi, pradėkim nuo pat pradžių. 
Žaidimo siužetas trumpai buvo 
apibūdintas praeitame K.Z. numeryje, 
tad to nekartosime. Pagrindinis 
žaidimo herojus yra Klaudas — 
vaikinas su šviesiais plaukais, keista 
šukuosena ir aaa ai 


teks išbandyti savo A1ESBėjAnIS kovos 
lauke. Tai yra gan sudėtingas dalykas, 
kadangi ši kova yra pirmoji. Kad būtų 
lengviau, truputi padėsiu. Taigi, kai 
kovojate, apačioje ekrano 
yra tokia lentelė (žr. 
pav.). Pirmoji jos dalis 
yra pavadinta NAME, 
joje bus rašomi jūsų 
kovos draugų 
vardai (žr. pav.), 
tačiau, kol kas ten 
tik Jūsų vieno 
vardas. Antrojoje 
dalyje (2). (su 
užrašu. BARRIER) yra pailgi 
horizontalūs indikatoriai, kurie vėliau, 
kai gausite BARRIER magija, rodys 
Jūsų apsauginio lauko stiprumą bei 
laiką, likusį iki lauko sunykimo (kol 
kas tai jums neaktualu). Trečiojoje 
dalyje, kuri pavadinta HP, yra rodoma 
jūsų gyvybinė energija (HEALTH 
POWER). Ji įvertinta skaičiais. Po 
užrašu HP yra du skaičiai, parašyti per 
vertikalų brūkšniuką. Pvz.: (žr. pav.) 
440/3200 reiškia, kad iš 3200 gyvybių, 
jūs teturite 440. Ketvirtoji lentelės 
dalis MP rodo, jūsų magijos energiją 


(MAGICK POWER), kuri taip pat 
įvertinta skaičiais. 440 reiškia, kad jūs 
turite 440 MP (magijos). 

NAME CLOUD TIFA YOFI 

BARRIER 

HP 40/3200 930/2000 5401/ 
1300 

MP 440/ 320/ 200/ 


LIMIT TIME 

Kita (5.) lentelės dalis vad. 
LIMIT, o horizontalus, pailgas 
indikatorius rodo laiką iki LIMIT'o, 
t.y. iki super galingo smūgio. 
Paskutinioji (6.) lentelės dalis yra pav. 
TIME. Po užrašu TIME yra toks pat 
indikatorius, kaip ir po LIMIT, tačiau 
jis pildosi daug greičiau. Užsipildžius 
šiam indikatoriui atsiranda kita lentelė 
kurioje Jūs galite pasirinkti atakos 
pobūdį.: 

1  "ATTACK. Pasirenkus 
ATTACK, herojus atakuoja su savo 
ginklu. Pvz.: Klaudas su savo kardu, 
Vincentas su pistoletu ir t.t. 

2 "MAGICK. Pasirinkus 
MAGICKatsiranda dar viena lentelė, 
kurioje galite pasirinkti vieną iš kelių 
magijų, tai padarius Jūsų pasirinktas 
herojus panaudoja tam tikrą magiją. 
Pvz., ledą, ugnį ar kt. 

Beje, naudojant magiją, mažėja 
Jūsų MP (magiška energija). Tačiau 
magija yra labai galingas ginklas. 

3. ITEM. Paėmus ITEM 
atsiranda turimų daiktų sąrašas. 


kuriais galite atakuoti “ 
savo priešą. Kitaip sakant 
ITEM'ai, yra naudingi 
daiktai, kuriuos gausite 
kovose ar parduotuvėse 
(!), žinoma, už tam tikrą 
mokestį. 
Žaidimo 
pradžioje Klaudas ir kiti ' + 
herojai yra palyginti 
silpni, teturintys vos apie 100 HP ir 
MP. Vėliau kovojant jie tobulės, 
pasieks vis didesnį tobulumo lygį 
(LEVEL). Tai leis padidinti HP ir MP. 
Daugiausiai aš pasiekiau iki 9999 MP 
ir 9999 MP, ir manau, kad tai tikrai 
didelis pasiekimas. Įsivaizduokite kas 
būtų, jeigu tiek gyvybių ir magijos 
turėtumėte pradžioje, kai priešai vos 
ne vos atakuodami atima 5-10 HP. 10 
MP lyginant su 9999 MP yra beveik 
nulis. Tačiau tobulėja ir priešai. 
Kovose vėliau prarasite po 1000, 2000 


Daiktai, t.y. ITEM'ai, esti 27 
labai įvairūs: atstatantys + gp 1 ? 
HP, MP; bei ITEM J 

'. 7 


ASV VL 


(geriausias 


iš geriausių) 


HP ir daugiau. Norint pasiekti ribą 
9999 HP ir 9999 MP jums reikės 
nugalėti daugybę priešų, patirti daug 
nuotykių, o galų gale, kai jau būsite 
pasirengęs 
stoti į 
lemiamą 
kovą... 

Bėgant 
Laikui 
gausite vis 
kitokių 
MATERIJŲ. 
MATERIJA 
— tai toks dalykas, kuris leis Jums tapti 
stipresniais, pasitelkiant magiją. Yra 
kelių rūšių materija: 

MAGIC MATERIA. šią 
materiją Jūs jau turite, todėl jau galite 
naudoti magiją. Kovose gausite vis 
galingesnių magijos rūšių, kurių taip 
pat galite nusipirkti ir parduotuvėse. 
Atsiskaitysite kovose gautais pinigais, 
vadinamais GIL. 

COMMAND MATERIA. Ši 
materija leis Jums panaudoti tam 
tikras komandas kovos lauke: 

STEAL. Galėsite pavogti 
visokiausių daiktų iš savo priešininkų. 

TRANSFORM. Galėsite 
sumažinti priešininką ir jo atakos taps 
beveik nepavojingos. Taip pat galėsite 
paversti jį varle(!). 

TUROW. Galėsite mesti bet 
kokį turimą daiktą į priešininką. 
Žinoma, tai dar ne viskas, tačiau 

daugiau sužinosite žaisdami 
ve" (taip įdomiau). 

i INDEPENDENT 
: MATERIA. Tai materija, 
; suteikianti Jūsų herojui 
> įvairių gerų dalykų: 
padidinanti HP + MP, 
suteikianti didesnę sėkmę, 
sumažina užkeikimų sėkmę ir kt. 

SUPORT MATERIA. Ši 
materija suteikia galimybę 
"atakuoti du kartus iš karto. Pvz., 

" aaiiie a iš karto naudoti ICE ir FIRE 


magijas, tada jūsų herojus pirma 


atakuos iš ICE, o po to iš FIRE. Tačiau 
po ICE atakos nebereikės laukti kol 
užsipildys TIME indikatorius ir Jūsų 
herojus galės atakuoti su FIRE iš 
karto po ICE (net ūelaikdimas 
priešininko ėjimo). 
SUMON 
MATERIA. Įvaldę 
šią materiją, galėsite 
iškviesti monstrus, 
kurie yra ypatingai 
galingi. Tai yra pati 


galingiausia materija. Gavus ar 
nusipirkus kokią materiją ar magiją, 
ją reikia ir užkrauti. Tai daroma 
specialiame meniu, tačiau kaip tai 
daroma, teks sužinoti patiems... 
Paaiškinčiau, bet šis procesas ilgokai 
užtruktų. Pasakysiu tik tiek, kad visų 
magijų ar materijų negalite naudoti iš 
karto. Yra kelios vietos į kurias galite 
“įkrauti" magiją. Iš pradžių tų vietų 
tėra tik 1-2, o vėliau galėsite gauti iki 
16. Kovose 

tobulėja tik k 

“užkrautos" +. 

materijos, 
magijos, 
sumonai ir kt. 
Kuo tobulesni 
tie ginklai 
(magijos, 
sumonai), tuo 
jie galingesni. Tobulumo lygis (ginklų) 
žymimas žvaigždutėmis. Kai ginklai 
ištobulinami iki MASTER lygio, 
reiškia jie pasiekė pačią galingiausią 
tobulumo formą ir daugiau tobulėti 
negali. 

Visa tai, ką aš dabar jums čia 
surašiau, yra labai vertinga 
informacija, nes jai sužinoti prireiktų 
gan daug laiko. Žaidimo pradžioje 
nebus beveik nieko nesuprantamo. 
Jums teks klajoti po miestą 
MIDAGAR. Pagrindiniai keblumai 
prasidės išėjus į “žemėlapį" (?). FF7 
turi savo pasaulio žemėlapį, kurį 
sudaro vandenynai, žemynai ir salos. 
Žemynuose yra daug miestų ir 
kaimelių, o salose (žinoma, tik kai 
kuriose) stovi pavieniai namai. Šiuose 
miestuose ir kaimeliuose gyvena 
žmonės su sava kultūra ir papročiais. 
Kaip ir visi, jie dirba įprastus buities 
darbus, užsiima 
prekyba, verslu... 
Suradę viešbutį 
galėsite jame 
pernakvoti. 
Pailsėjus atsistato Y, 
Jūsų HP ir MP. 
Užsukę į 
restoraną galėsite 
truputį užkąsti. 
Be to, viešbučiuose galėsite ir išsaugoti 
žaidimą. Kol kas Klaudas galės keliauti 
tik sausuma, tačiau vėliau nutiks daug 
įdomių ir gan netikėtų stebuklų. Laikui 
bėgant (žinoma, ir Jums 
nesnaudžiant), turėtumėte gauti daug 
keistokų susisiekimo priemonių tokių 
kaip: povandeninis 
laivas, keistas 
lėktuvas ir dar 
daug, daug... 

Beklajojant 
po žemėlapį, 
tikriausiai, dažnai 


Video 


iškils klausimas kur eiti. Tai ir yra 
didžiausias keblumas — nežinomybė. 
Pradžioje pagrindiniai Jūsų priešai bus 
SHIROS kompanijos darbuotojai, 
tačiau įvykiai susiklostys taip, kad 
pagrindinis priešas (net tik Jūsų, bet 
irvisos žmonijos) taps SEPHIROT'as, 
grasinantis sunaikinti FF7 pasaulį 
didžiuliu meteoritu. Taigi, finalinė 
kova Jūsų laukia su SEPHIROTU, 
kuris yra nepaprastai galingas. 

Dabar trumpai apie tuos 
veikėjus, su kuriais jums teks žaisti. Jų 
yra aštuoni: 

1. KLAUDAS — ambicingas 
jaunuolis ir be galo geras karys bei šios 
grupelės vadas. Turi ginklą kardą (tokį 
nemenką!..). 

2. TIFA — nuostabiai atrodanti 
mergina, įvaldžiusi Rytų kovos meną. 

3. AIRIS — ji išsiskiria iš kitų 
herojų, nes yra truputį kitokios kilmės 
nei kiti (žaisdami tai turėtumėte 
išsiaiškinti). Be to, ji kovos metu gali 
atstatyti HP. Jos ginklas — lazda. 

4. BARRETAS — galingas 
juodaodis, ant vienos rankos 
prisitaisęs šaunamą ginklą. 

5. RED WOLE XIII — išvertus 
iš anglų k. būtų taip: RAUDONASIS 
VILKAS 13. Jį apibūdinti gan 
sunkoka. Jis panašus lyg ir į vilką, 0 
galir į panterą ar Tigrą; žodžiu, kažkas 
tokio. Visas raudonas (!), su keistais 
ištatuiruotais ženklais ir ugnine 
uodega. Iš už galvos kyšo dvi 
plunksnos ir tyso nukarusi kasa (!). Tai 
daro jį dar labiau paslaptingesnį ir 


, keistesnį. Iš dalies primena INDĖną. 


Tačiau kaip ten bebūtų, jis yra tikrai 
geras kovotojas. 

6. CAET SITH. Tai taip pat 
nepaaiškinamai keistas, storas 
padaras, iš už kurio nugaros kyšo 
juodi sparneliai, o ant galvos įsitaisęs 
linksmas katinas su apsiaustu ir 
Karūna. Iš prigimties jis lošėjas. Yra 
labai naudingas kovoje, nes turi 
galingą LIMIT'ą, kurio metu lošimo 
kauliukus, o iškritęs akių sk. nulemia 
kiek gyvybių (HP) neteks 
priešininkas. 

7. YUFI. Pasakysiu, kad tai 
tikrai labai apsukri mergytė, kuri 
pridarys daugybę nemalonumų Jums 
ir Jūsų priešams. Turi bumerangą. 

8. Vincentas primena, na gal ne 
tiek savo išvaizda, kiek gyvenimo 
būdu, Drakulą. Žinoma, Vincentas 
nėra vampyras, tačiau ilgą laiką 
miegojo karste 
ir dar miegos, 
j e i 
nepažadinsite 
apsiginklavęs 
pistoletu. 

Na štai. 
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Tiek kovotojų pasiryžę stoti jūsų 
pusėn. Tačiau... tačiau kovose jūs 
galėsite pasikliauti tik trimis iš jų. 
Aišku, kovotojus galėsite keisti. 
Išskyrus Klaudą. Vadai juk 
nepakeičiami. 

FF7 nėra suskirstytas į lygius 
kaip daugelis žaidimų. Tai yra vientisas 
žaidimas. Žaidi, 
kitą CD, vėl žaidi, 
žaidi... pabaigi šį, 
kitą, t.y. trečią — 
baigiasi žaidimas, 
pažiūri pabaigą ir 
pamiršti... Ne, 
nepamiršti! Šio 
Žia id i m oo 
neįmanoma pamiršti! 

Žaidimo grafika yra nuostabi! O 
intarpai... FF7 intarpai yra tikra 
klasika. Vien tik, kad pamatyti visus 
intarpus, 0 ypatingai pabaigą, verta 
žaisti šį žaidimą. Intarpai žaidime 
sudaro apie 40 min. Tai tikrai labai 
daug. Kaip palyginimui — tiek trunka 
viena X-FAILų serija. Žaidimo 
pabaiga tęsiasi apie 10min. 

Nuostabi yra ir istorija, kurią 
sužinosite skaitydami ekrane 
užrašomus veikėjų dialogus, gyvenimo 
posūkius, apmąstymus. Bus ir meilės, 
ir skausmo, ir karšto, ir šalto, bus 
visko... Turbūt viską surašius išeitų, 
nemenka knyga. 

Japoniška FF7 versija pasirodė 
jau 1997 m. pradžioje, 0 
Amerikietiškoji — vos prieš kelis 
mėnesius. Nors ir buvo numatyta ją 
išleisti 1998 m., tačiau tai pavyko 
padaryti daug anksčiau. Tikrai 
nepatarčiau pirkti japoniškos versijos. 
Na, nebent jokio skirtumo nėra tiems, 
kas japonų kalbą moka geriau nei 
anglų. Žaidimas tikrai nuostabus, 
originalus, nepakartojamas, Dar ilgą 
laiką visi RPG žaidimai lygiuosis į FF7 
— kol bus geriausias, sumušęs visus 
perkamumo rekordus Japonijoje ir už 
jos ribų. (Vien tik Japonijoje parduota 
8000000 kopijų) 


aidimai 


ĮVERTINIMAI: 
GRAFIKA: 10 


GARSO FFEKTAI: 10 
MUZIKA: 10- 
TURINYS: 10+ 
INTARPAI: 10+ 
VALDYMAS: 9 
REALYBĖS POJŪTIS: 9 
ORIGINALUMAS: 10++ 
BENDR.ĮV,: 98 96 


“a 


“+* — Nuostabus, originalus, 
genialus, nepakartojamas, 
nesulyginamas, nepamirštamas... 
“—" — Kol kas neturi pratęsimo. 


TEMA: naikintuvų simuliatorius 
SUKŪRĖ: “Namco" 
KOMPIUTERIS: PS 


„lėktuvą, būtina kuo 


nebūdinga lėktuvų 
simuliatoriams tai, kad 
norint nusipirkti (taip, 
nusipirkti) geresnį 


geriau įvykdyti misiją. 
Tai leis užsidirbti 
pinigų. Lėktuvų 
pasirinkimas tikrai 
didelis: nuo F4 iki Su 
24 ir kt. Simuliatoriaus 
pusę dar menkinair'tai, 
kad lėktuvas teturi tik 
vienos rūšies raketas ir 
kulkosvaidį. 

Karo veiksmai 
vyksta labai skirtingose 


„" 2 


vietovėse. Jums teks paskraidyti virš | 


raketų), kovą galite tęsti ir su 


ACE COMBAI 2 


Daugelis tikriausiai žaidėte 
daugybę “Namco" sukurtų žaidimų. 
Turbūt pastebėjote, kad juos vienija 
vienas dalykas — puiki grafika. Šia 
savybe „pasižymi dauguma “Namco" 
kūrinių, o tarp jų tokie garsūs kaip 
TEKEN'as, RAGE 
R-A-C/E RI js 724 
(SOULEPGE. ir 
kit. 

Ne taip seniai 
buvo išleistas 
Žaidimas 
ACECOMBAT 2, 
kurio grafika tokia 
„pat nuostabi. Ilgą 
„laiką tai nebuvo 
"būdinga lėktuvų 
simuliatoriams 
(svarbiausia buvo perteikti visą 
valdymą, atvaizduoti kuo,daugiau 
realybės). Šis žaidimas gal ir nėra 
visiškai tobulas lėktuvų simuliatorius, 
tačiau jo, kaip simuliatoriaus, 


Dion'T Jet hu get nė 


trūkumas — atsiveria galimybė rinktis 
iš daugybės lėktuvų. Ir dar. Nauja ir 


jūros, kalnų, ledynų, praskristi 
tarpeklius, skraidyti mieste ir t.t. Kai 
kurias misijas teks vykdyti ir tamsiu 
paros metu. Misijos savo turiniu taip 
pat gana įdomios ir įvairios. Teks 
kariauti su priešininko naikintuvais, 


Saudyli į į ant žemės išdėstytus priešo 


padalinius, 
52 sunaikinti 
kosminio laivo 
pakilimo taką, 
apsaugoti 
gabenamą krovinį 
ir tt. 

Trripecstųų 
pasakius, misijos 
nėra labai 
sunkios. Prieš 
kiekvieną misiją 
pateikiamas 
smulkus vietos žemėlapis, informacija 
apie priešo pajėgas bei jų išsidėstymą. 
Skrydžio metu galite parinkti vaizdą 
iš kabinos (paspaudę SELECT) ar iš 
lauko pusės. Iš lėktuvo kabinos vaizdas 
nėra toks, kokį mes pamatysime, įsėdę 
įtikrą naikintuvą. Nesimato jokių 
prietaisų, nors tai būdavo 
būdinga daugeliui lėktuvų 
simuliatorių. Patogesnis yra 
vaizdas iš lauko, nes matosi 
visas lėktuvas, o duomenys 
(aukštis, greitis) rašomi 
ekrano šonuose. Oro taikiniai 
yra įrėminami į kvadratą, 
kuris yra apačioje, atstumas 
nuo jūsų. Žemės taikiniai 
“ apvedami apskritimu. | 

Kai baigiasi visos raketos, 
(o tai atsitinka labai retai 
lėktuve yra nuo 60) iki 80 


kulkosvaidžiu, tik ilgai tai netruks... 
Įspūdingi ir specialieji vaizdo efektai: 
sprogimai, dūmai, liepsnos. Šaudant. 
| EnliokiaEži į vandenį, jis tikšta į 
viršų. 

Visai Kešiotė ir ta galimybė, kad 
galima skraidyti po miesto tiltais (visai 
kaip karys su MIG 29 ir SUZU). O 
pabaigai, kas dar nesuprato, pasakysiu, 

kad žaidimas tikrai vertas dėmesio. 


ĮVERTINIMAI: 
GRAFIKA: 9 


GARSO SPEC.EFEKTAI: 8 

MUZIKA: 8 

TURINYS: 6 

INTARPAI: 8 

REALYBĖS POJŪTIS: 7 

 ORIGINALUMAS: 7 

VALDYMAS: 8 

BENDRAS ĮVERTINIMAS: 7696 
“+"* — nebloga grafika, didelis 
lėktuvų pasirinkimas, įdomios 

misijos. 


EEE 


— ne toks simuliatorius, 
“galima priskirti prie šaudymo 


NEED FOR 
SPELD nuostabios 
mašinos, tantast S 
„puikios trasos, 
ketini posūkiai, 
tikroviškos avarijos, 
nuostabūs. Zinoma, 
tai dar nė viskas, ką 
gero turi NEED FOR 
SPEBD Apie 
kitus S dimo (bei 

antrosios jo dalics) privalumus ar trūkumus 
mes: tuojau pat pc albėsimė: NEED FOR 
| SPEED pirmą aa pasirodė 300 žaidimų 
„ kompiuteriui. Mano manymu, galime drąsiai 
teigti, kad tai geriausias žaidimas, kada nors 
sukurtas šiam kompiuteriui, ir apskritai, 
"geriausia NEED FOR SPEED versija, Kas 
S turi 300 ir savo žaidimų 
kolekcijoje neturi šio 
Hh Žaidimo, labai daug 
praranda. 
Jums tikriausiai 
ni kuo NFS 


Tuos Hr 


skiriasi "nuo 3 
Kariavimo žaidimų. Na, 
palyginimui paimkite 
Pak Celia ia 


anksto. mn ažiuoji vis per tą pačią 

RAGERACFER trasą ir niekas nesikeičia: 

jėi važiuojate ja pirmą kartą, pirma 

: atvažiavo. sakykim, geltona mašina. Ir kiek 
kartų ažiuoji, ji visą laiką finišuos pirmoji 


kokia dėžė, Sakysit, RAGERACER, ar tada 
JO negalima Sani su simuliatoriais. Tiesa, 


Eaiantis Uktomis 
asinų konsirukčiionus. Gausu tilniuotų 
intarpų. Kiekvicna mašina tūri savo ią 
Alsimiką, Kuris leis palydihii tikrą Masina su 
prosramuotojų sukurtaja. 

Trasos? Ii antras dalykas, kuriuo (be 
Mašinų) £ali pasigirti NES Iačiau 
Originalios ir tikroviškos jos būvo tik 300 
versijoje. Kodėl ouginalios? O dėl to, kad 
trasos buvo ilgos Ir nesudarė rato, kaip. 
dausumoje važiavimo žaidimų. O kam gi 
įdomu sukti ratus? 300 versija turėjo Uis 
trasas: o kiekviena iš jų buvo padalinta dar 
AL versijoje prisidėjo 
Gar kelios trasos, tačiau jos buvo neidomios, 
nės kaip tr kiliose važiavimo Žaidimuos 
sudarė tatą “Be to. j0 1 
€ daug važiavimo žaidimų turi 
i NFS yra vienas 15 Lo keleto 


sukurtas A 


uželio. 
su vienu Wreicio mMeSėju (HS a Ža į 
kelio Ženkluosė nurodytą greičiadimitą. O 
dai mažiau į spidomeirą) šusilažinaie, kas 
pirmas atvažiuos, Tui jūs galite pas 
Vieną iš aštuonių prabaneių Mas 
pabandyti aplenkti L Ti 
ne taip ir lengva. Pasiekę i 
nepasiekę, juk būna ir taip!) sulauksite 
priekaištų ir patarimų bei išgi 
smagių juokelių i 

Kai ką 300 versija gali nuvilti, kad tėra 
vienas, na, du lenktynių tipai: vienas prieš 
vieną ir važiavimas pagal nustatytą laiką 
(pastarasis tipas gal ir nelabai primena 
lenktynes, nors iš kitos pusės, galime tai 
laikyti lenktynėmis su laiku). O tuo tarpu 
PS ir SAT versijos turi ir vienas prieš vieną, 
ir 2-player game, it tournament mach, ix 
važiavimą laikui, ir s/nglerace. Įspūdinga, 
tačiau kokia kaina jie tai įgyvendino?! Jie 
iškirpo tą greičio mėgėją, kuris visus žavėjo 
savo nepakartojamais juokeliais bei 
komentarais — taip išnyko ir pats siužetas 
— obe jo žaidimas tapo ne toks įdomus ir 
originalus. Juk NFS buvo dviejų žmonių 
dvikova kelyje: arba pirmas. arba paskutinis 
— kitų variantų nebuvo. 
dalykas, kuriuo gali didžiuotis NFS, tai 
policija. Taip taip, policija! Juk lenktynės yra 
nelegalios ir vyksta įprastiniuose keliuose ir 
gatvėse, kuriomis važiuoja ir kitos m. 
Norėdami laimėti, turėsite pamiršti, ką jus 
mokė vairavimo mokykloje ir spausti greičio 
pedalą iki galo. Kitu atveju, finišo liniją 
Kirsitė (jei iš viso kirsite), pralaimėjęs. 


Na, trečiasis | 


jums 
uždc 
antrankiai. 
ED 
JI policijos 
jau nebelun. 
Nėra if 
otiginalių 
NES | trasų 
fijums vėl 
teks, važiuoti 
žalių) laip 
pati nėra ir 
OpOonEniao 
vYatzdo; 
jau labai 
paserėjo 
žaidimo 
žtatika. 
Mašinos tokios pat nuostabios Ir prabangios 
(tokios, Kaip Mel aren PI r F50 i 
Kt.) Be abejo, tokios masinos gali Spausti 
š 300 kmh, IsiV a kad Kelio 
šinos tvarkingai T saugiu važiuoja keliu. 
6 pro jūs 330 km/ti pralekia, galima sakyti, 


ne per toliausiai) į pievas ar kur 
Pavyzdžiui, gan negraž 


leis jums atkoduoti paslėptas m; 
Įspūdingiausia, mano manymu, yr. 
surinkę PASSWORD | ekran 
TREXME, iš karto eikite 
norėsite išbandyti Iaikis | 


daužykite mašinas, aiski salis tik 
nesusimuškite! 2 


ĮVERTINIMAI: | 
GRAFIKA.8— 
GARSO SPEC EFEKTAI . 
NES (3D0) : 
MUZIKA: 7 

TURINYS: 8 

INTARPAI: 9 
VALDYMAS; 9 : 
REALYBĖS POJŪTIS: 7 


Mūšis su 

lėkštėmis 

Atsiradus pranešimui 
apie lėkščių pasirodymą, 
patartina išsaugoti žaidimą. 
Žinoma, realiame gyvenime 
laiko atgal nepasuksime, 


tačiau žaidime tai 
įmanoma. Jei atnaujinsite 
žaidimą, lėkštės pasirodys 
skirtingose vietose ir 
skirtingomis 
kombinacijomis. Geriau, 
jei kovinės lėkštės išskris 
atskirai nuo palydos. 
Atsiradus pirmajai lėkštei, 
visą techniką nukreipkite į 
ją. Jei po to pakeiste tikslą, 
tai technika jau bus 
išskridusi. Tai labai patogu, 
nes išvykimas iš angarų 
vyksta labai lėtai. 
APOCALYPSE skiriasi 
tuo, kad čia neskraidoma po 
vieną. Šis veiksmas beveik 
visais atvejais baigiasi 
pralaimėjimu. Visuomet 
vadovaukitės principu: 
“visi puola vieną". Yra dar 
viena mažytė gudrybė — 
galima surinkti technikos 
grupę, spaudžiant kairiuoju 
pelės klavišu paveikslėlį ir 
laikant Ctrl. 

Pašalinimas iš grupės 
— paspausti dešinį pelės 
klavišą, spaudžiant Ctrl. 
Sugrupavę paspauskite 
NSO paveikslėlio apačią, o 
po to — raudoną tašką. 
Žemėlapyje matomi geltoni 
taškai parodo jūsų techniką, 
raudoni taškai - priešus, o 
violetiniai — visa kita. 
Palaukite 2-3 sekundes, kol 
išskris visos lėkštės, ir tada 
nukreipkite savo 
kariuomenę į artimiausią iš 
jų. 3D pasaulyje reikia 


stebėti, kaip juda panašios 
į stratostatą plokščios 
lėkštės. Iš jų gali išsilaipinti 
desantas. Bet atminkite, 
kad, jei iš plokščių lėkščių 
išsilaipinantis desantas 
matomas kaip baltas stulpas 
iki žemės, tai su 
“stratostatais" reikia elgtis 
kiek kitaip. Ši lėkštė šiek 
tiek nusileidžia į pastato 
vidų. O bus paprasčiausia 
atsiminti, kur jos sukiojosi. 
Jei pamatėte desantą, 
pasižymėkite tą pastatą. Ten 
tikrai bus ateivių. Iš 
artimiausių lėkščių 
svarbiausios bus 
transportinės. Jas reikia 
naikinti visų pirma. 
Lėkštės, įvykdžiusios 
užduotis, pasitraukia į 
praėjimus (gates). Jei 
numušėte lėkštę, tuoj pat 
(pertraukos metu) 
nukreipkite visus į kitą 
lėkštę. 

Jei kova nepavyko, 
atnaujinkite žaidimą. Gal 
kitą kartą pasiseks ir jūs 
numušite lėkštę, o jūsų 
lėkštės — ne. 

Neleiskite pažeisti 
brangiausios technikos, nes 
ateivius galėsite sunaikinti 
ir žemėje, o naujo Hawk'o 
greitai nesurinksite. Kai 
priešo desantas išsilaipina, 
reikia sekti jų slinkimą 
miesto viduje, t. y. numušti 
taksi su ateiviais. Tai 
darykite tol, kol neišvalysite 
išsilaipinimo rajono. 

Štai mūšis baigėsi. 
Kažkas liko žemėje, kažkas 
išskrido. Visų pirma 
“išvalykite šiukšles“ — 
surinkite visas numuštas 
lėkštes. Dalis jų bus be 
ekipažo. Tai — Alien Probe 
ir Alien Scaut Ship. Dėl 
kitų teks pakovoti. Tam 


Microprose 


tikslui išsirinkite savo 
transportą su žmonėmis ir 
paspauskite lėkštės 
puolimo paveikslėlį (Attack 
Hostile Unit) arba judėkite 
prie taško žemėlapyje (Go 
to map point). Pažymėkite 
tašką ir, kai lėkštė atskris, 
prasidės mūšis. Po to reikia 
nuskristi į tuos pastatus, 
kuriuose išsilaipino 
desantas. Norėdami tai 
atlikti, išsirinkite 
paveikslėlį “įeiti į pastatą" 
(Go to building). Kai 
transportas nusileis į 
pastatą, paspauskite jį 
pelyte, po to - paspauskit 
transporto priemonę. Išlipo 
visi kareiviai. Tada 
paspauskite ateivių 
paveikslėlį (Investigate 
building for Alien activity). 
Tik nesuklyskite 
rinkdamiesi pastato, kitaip 
savininkai supyks. Po 
visko, jei nepastebėjote 
išsilaipinant desanto, 
patikrinkite visą rajoną, kur 
sukiojosi plokščiosios 
lėkštės. 


Tai daroma taip: 

Atskriskite į įvykių 
rajoną ir išsaugokite 
žaidimą. Patikrinkite 
pastatą. Jei nepasisekė, tai 
atnaujinkite žaidimą ir 
patikrinkite kitą pastatą. 
Pastatuose ateiviai 
atsitiktinai nesigeneruoja, 0 
priklauso nuo lėkščių 
skrydžių, todėl, atnaujinus 
žaidimą, jų buvimo vieta 


nepasikeis. 
Gerai atliktas 
vietovės išvalymas 


sumažins jums galvos 
skausmus ir padidins karių 
sugebėjimus, tačiau, 
galimas daiktas, šitaip 
praleisite koki nors siužeto 


vingį. Pavyzdžiui, jei 
nuosekliai valysite visus 
ateivius, galite nepamatyti 
daugiaaukščio monstro, 
kuris vaikšto ir griauna jūsų 


miestą. 
Viemintėlė 
organizacija, kuri 


nepersiauklėja, yra Cult of 
Sirius. Todėl iškart ją galite 
įrašyti į savo priešų sąrašą 
ir nieko jai nemokėti. 

Pasakysime daugiau, 
laikas nuo laiko galite ją 
“aplankyti". Skriskite į jų 
pastatus, išsirinkite ekipažą 
ir spauskite reido mygtuką 
(Raid building). Tačiau su 
žmonėmis kariauti yra kiek 
sudėtingiau, nes jų ypatybės 
aukštesnės nei ateivių. 
Reidai šiek tiek papildys 
jūsų šaudmenų atsargas, 0 
priešams pridės neigiamų 
taškų. Todėl, jei turite mažai 
taškų, nerekomenduojame 
naikinti priešų pastatų, nes 
tai labai sumažins jūsų 
taškų atsargą ir jūs prarasite 
finansavimą. Kita vertus, 
pastatų naikinimas 
priešams atneša didelių 
materialinių nuostolių ir 
neleidžia jiems aktyviai 
kovoti prieš jus. 

Bet, jei. Wisai 
sunaikinsite priešą, tai 
prarasite ir galimybę 
pakovoti gindami savo 
bazę. Jei ateiviai aktyvūs, o 
grafikas (Alien infiltration 
graph) rodo, kad kažkokia 
organizacija sparčiai kyla 
aukštyn, tai būtina patikrinti 
visus šios organizacijos 
pastatus. Tačiau tai daryti 
reikia atsargiai, prieš 
kiekvieną tikrinimą 
išsaugant žaidimą. Patartina 
kruopščiai nutraukti 
kiekvieną reklaminę ateivių 
kampaniją.Šis veiksmas, 


kaip visuomet, papildys 
jūsų arsenalą, ištreniruos 
karius ir apsaugos nuo 
konfliktų prekių rinkoje. 
Visada būkite pasiruošę 
pastato savininkui padengti 
nuostolius (išskyrus Sirijų). 
Dažniausiai jie prašo 
nedaug pinigų, žinoma, jei 
nekariavote vien tik 
padegamosiomis 
raketomis. Yra dar kelios 
grupės, kurios negamina 
ginklų. Su jomis galima 
pyktis ir tuo būdu treniruoti 
naujokus. 


Skrydis į įvykių 
vietą 
Pagaliau lauktasis 
aliarmas, reikia skristi. Po 
aliarmo jums parodys 


technikos langą su 
ekipažais. Čia turite 
paskutinę galimybę 


suformuoti ir perginkluoti 
ekipažą. Kai tai padarėte , 
kairiuoju pelės mygtuku 
paspauskite naikintuvo 
pavadinimą (jei juo 
gabenate žmones, visas 
sąrašas bus pažymėtas balta 
spalva), o po to — priešo 
snukį. Kartu patartina 
išsaugoti žaidimą. 

Kai atskrisite į vietą, 
jūsų paklaus, ar jau pradėti 
kovą? Jei išsiuntėte kelias 
transporto priemones, 
palaukite, kol atvyks kitos. 
Jei grįžote į bazę, galite tęsti 
skrydį į vietą. Išsirinkite 
naikintuvą, paveikslėlį “eiti 
į pastatą" ir pastatą (jūsų 
žemėlapyje jis bus 
pažymėtas raudonu 
apskritimu). Kai atskrisite į 
vietą, paspauskite pastato 


paveikslėlį. Atsiras 
transporto ir žmonių 
sąrašas. Pažymėkite baltai 
tuos, kurie kariaus, ir vėl 
paspauskite ateivio snukį. 

Jei išskridote į tą 
vietą, kur jau buvo numušta 
lėkštė, tai jums neleis 
sulaukti pastiprinimo. 
Todėl teks kovoti tik su tais, 
kas atskrido. 

Mūšio pradžioje 
jums gali pasiūlyti žaisti 
real-time arba turn-based 
režimu. Žinoma, kiekvienas 
gali rinktis, kaip jam 
patogiau, tačiau real-time 


režimu kova vyksta 
greičiau. 
Kitas langas — 


grandžių formavimas ir 
pasikeitimas ginkluote (jei 
to nepadarėte bazėje). Jums 
išsyk bus siūloma po tris 
žmones vienai grandžiai. 
Tačiau, jei viso turite 12 
žmonių, tai kiekvienai 
grandžiai geriau rinktis po 
4. Grupės formavimas 
vyksta nuotraukų 
pertempimu į tuščius 
kvadratus. Tai reikalauja 
tam tikro vikrumo. 
Pagaliau jūs 
atsiradote kovos lauke. 
Stovėkite ir niekur nebėkite 
— visų pirma reikia 
pakeisti karių nuostatas. 
Kiekvieną grupę galima 
išrinkti, pele paspaudus jos 
numerį iš kairės. Bet bus 
greičiau paspausti 1 -2 -3- 
čią — grupės numerių 
klavišus. Po to kiekvienai 
grupei nustatykite tam 
tikrus veiksmus — šauti, 
bėgti, atbėgus atsitūpti. Tai 
atlikę, atskirame laukė 


išsaugokite žaidimą. 
Klavišas “save", galima 
sakyti, — pats geriausias 
ginklas, tačiau ir jis 
reikalauja sumanumo. 
Apsižiūrėkite ir 
išdėstykite grupes taip, kad 
jos ugnimi pridengtų viena 
kitą, o liftai ir įėjimai būtų 
nutolę kiek toliau, nei 
skrenda granata. 
Nurodykite  “bėgti" ir 
paleiskite “pauzę". Jei 
spėsite užimti poziciją prieš 
pasirodant ateiviams, o tai 
ne visuomet pavyksta, tai 
karių žiūrėjimo 
kryptį apsukite 
(dešinysis pelės 
mygtukas) į 
pavojingąją 
pusę. Vieną iš jų 
galima nukreipti 
į kitą pusę. Tai 
padarysite, 
išrinkę kareivio 
stovėjimo vietą 
ir dešiniuoju 
pelės mygtuku nurodę 
reikiamą pusę. Dažniausiai 
ilgai laukti netenka, kas 
nors iš jų vis tiek pasirodo. 
Jei ne, tegul vienas kareivis 
išžvalgo apylinkes 
skaneriu. Ateiviai taip pat 
jaučia judėjimą, todėl 
greitai sulauksite svečių. 
Sprogstamuosius 
padegamuosius 2! 
šaudmenis 
stenkitės 
naudoti tik 
išskirtiniais 
atvejais. Taip 
kariauti 
sunkiau, 
tačiau kur 
k a s 
pelningiau. 
Jei prieš jus dūmų 
debesis, tai apžvelgsite 
mažiau ir galite nepastebėti 
priešo. Tuomet galima 
pereiti dūmus (o tai gana 
rizikinga), nueiti į šalį arba 
pasitraukti į priedangą. Yra 
viena taisyklė: jei metėte 
dūmų granatą, keiskite 
pozicijas. Yra ir jos išimtis: 
to galima nedaryti, jei jūsų 
pajėgos labai stiprios, o 


priešas 
raketsvaidžiais. 


nekovoja 


rimai 

Tyrimai vyksta tokiu 
patbūdu kaip ir ankstesnėse 
versijose. Jei ištirsite daiktą, 
galėsite jį gaminti. Tačiau, 
kad būtų linksmiau, autoriai 
suskirstė mokslininkus į dvi 
grupes — biochemikus ir 
kvantinius fizikus. Dar 
viena naujovė — kai 
kuriuos projektus ir tyrimus 
galima atlikti tik labai 
didelėse (Advanced) 


laboratorijose. 
Iš pradžių bus labai 


daug medžiagos 


biochemikams, todėl kuo 
greičiau ištirkite Live Alien 
ir po to statykite Advanced 
laboratoriją. Kai atrinksite 
ateivių lavonus, atlikite 
tyrimus 


dviejuose 


kambariuose. Mažąją 
laboratoriją galima 
nugriauti — kitiems 


tyrimams užteks ir vienos. 
Ištyrę gyvą ateivį, gaunatė 
jo lavoną, kurį taip pat 
galima ištirti. Išimtis tik 
Hyperworm. Po jo gausite 
Hyperworm Autopsy ir 
gyvus Multiworms. 


, Library (biblioteka) -— požemio 
i. tyrimų centras. Bibliotekoje galima 
išmokti (išmokstama) naujų burtų ir 
išrandami nauji kambariai, 0 taip pat 
spąstai ir durys. Prieš pradedant 
tyrimus, bibliotekoje reikia patalpinti 
gyvius. Kiekvienas gyvis užima vieną. 
langelį. Kuo daugiau yra bibliotekoje 
darbuotojų, tuo greičiau vyksta 
| tyrimai. Bet į biblioteką derėtų talpinti 
| tuos gyvius, kurie turi įgimtą polinkį 
mokslams ( Warlock.. Glost. Dragon) 
“nes jie dirba žymiai efektyviau. Naujas 
“burtas" pasirodo bibliotekoje 
sklandančios knygos. pavidalu i ir užima 
vieną langelį, todėl nepamirškite laiku 
: praplatinti kambarį. Jeigu priešas 


Kambariai 
Štatydami kambarius atminkite, 
kad jų efektyvumas priklauso nuo jų 
užimam (Ploto (kuo didesni ) 


spąstai ir durys. 
daiktas . saugomas 
užima ten vieną langelį. 
vietos,.arba iš karto 
išdėstykite s.ir spąstus, arba iš 
anksto staty! erdvesnes dirbtuves. 
Be to, kai kurių spąstų gamybai 
reikalinga gana erdvi dirbtuvė (pvz., 
Boulden ne mažiau 17 
langelių). arbo pradžią į 
dirbtuves įmeskite keletą monstrų | 
(geriausiai I Bile Demon, jie yra 
sarius ir 


brange yl ėms. Auksą 
„bet jūs galite ir pat 
ju kimo Ranka. Tikt 
sukrautas Lobyne 
Lain (Urvas 
pavaldinių poilsiu: 
— čia išperėtais vi 
gyviai. Likę be maisto, monstr: 
pradeda piktintis ir pamažu prat 
sveikatą. į 


Kambariai 
požemio vystymuisi 


pamirškite, kadjas 


jūsų požemio vystymuisi. Be j 
24 vysty J atkeliauti priešo 


ir liks primygtiniam lygyje. 
Training Rook (tren 
ingas monstrų 
odamiesi jie 


Kuo didesnis monstro lygis, tuo jis: 
stipresnis ir daugiau burtų gali 
panaudoti. 


"surinkite visus. monstrus, 


" ramiau elgtųsi), arba mūšyje paimtą 
"belaisvį. Kank asis pamaž 


viščiukų užkąsti ar pamiegoti 
Išvydęs priešą, sargybinis pirm 
į mūšį (kovą). 

Barractes kareivinėse galinia 
sugrupuoti būrį ir vadovauti jam kaip 
kariniam vienetui. Kurdė rj 


norite suvienyti (sujungti) ir įneški 
kareivinės (tiktai atminkite, kad 
amžinų priešų, kaip.pvz., musė ir 
voras, negalima skirti į vieną būrį). Po 
kurio laiko virš vieno iš monstrų 
pasirodys auksinė karūna. Tai reiškia, 
kad šį monstrą likusieji išrinko vadu ir 
jis gali vadovauti visam būriui. 
Įsikūniję į šį monstrą galite pulti į kovą 
—visas būrys automatiškai seks paskui 
jus. 

Prison. — Į kalėjimą galite 
talpinti savo gyvius — ramybės 
drumstėjus bei priešo monstrus ir 
herojus, paimtus į nelaisvę. Jei“ 
nenorite, kad kaliniai mirtų iš bado, 
reguliariai juos maitinkite. Beje, 
kalinius galima sąmoningai marinti 
badu, nes mirę humanoidiniai gyviai 
papildys jūsų armiją gyvų grigučių 
pavidalu. . 

Jeigu norite savo monstrams 

įsakyti imti belaisvius, paspauskite“ 
mygtuką, pažymėtą grotomis. Tada 
jūsų kariai nepribaiginės nugalėtų 
priešininkų, o darbštieji /mpa/nuvilks 
belaisvius į kalėjimą. Kalėjimą dėl viso 
pikto statykite arčiau frontoJlinijos, nes 
kartais nešami belaisviai atsigauna ir 
puola impus. Arba imkite belaisvius 
tiktai tada, kai priešai puola jūsų 
požemį. 
Dėmesio! Kiekvienas belaisvis 
me užima vieną langelį. Jeigu 
kalėjimas persipildys, belaisviai gali 
išlaužti grotas ir ištrūkti į laisvę: 

Tortūre+ Chamber — į 
kankinimo kamerą galima patalpinti 
arba savo monstrą (kad likusieji 


kankinate savo monstrą, jo 
algas sumažėjo per pus. Be to, visi toS 
pačios rūšies monstrai pradeda dirbti 
25 proc. greičiau. 

Jei kankinate belaisvį, jis arba 
miršta, arba pripažįsta jus savo 
šeimininku, arba išduoda priešininko 
požemio planą. Yra 100 proc. būdas, 
garantuojantis, kad belaisvis pereis į 


umirti laikas 
ibuto Heal 


Wooden Door — medinės durys 
ai išlaužiamos. 

raced Door — šiek tiek 
ės nei medinės. : 
on Door, Tai geležinėmis 

„ Jos gali sulaikyti užpuolikus 
gana ilsam laiko tarpui. 

Magical Door. Magiškas duris 
pralaužti galima tik burtais (Eireball, 
| Lightning, Meteor), i 
Vadovaudami savo 
pavaldiniams, atminkite, kad visi turi, 


ūsų Dona 
į. Naudos iš šių 


idu į savo armiją gal 
ti netgi patį /ord Of the ton 
>mple — šventovė. Ji, 


gyviai ish Reafb) | 
+ ir žudyti 


dirbtuvės (nė 
langelis). 


ūsų pavaldinių nebetrikdo 
antys lavonai; 

ai supūva tam tikras lavonų 
5-7), jūsų armijoje atsiranda 


Nepamirškite, kad kai 
gyviai negali pakęsti vienas k DVZ. L 
musės, ir vorai). Kad neįvy ktų 
konfliktų, statykite jiems aaEkė 
Lrvus. 


Kaupdami patirtį monstrai 
stiprėja ir gali įgyti naujų įgūdžių 
(magiški užkeikimai). Taip pat didėja 
„monstrų meistriškumas: aukščiausias 
yra 10 lygis. Greičiausias (nors ir 


yje. ( 


ali aktivizioti S 


pavojingiausias) būdas patirčiai kaupti 
— dalyvavimas mūšiuose. Saugiausias 
'ūdas — treniravimasis Training 

m, bet nepamirškite, kad tai gali 
iemažai kainuoti. Visai nebūtina 
ti visų gyvių — apsiribokite 


Duris galima statyti tik tarp 
dviejų sustiprintų sienų. Tarpas tarp 
sienų turi būti lygus vieno langelio 
pločiui. Pro duris jūsų pavaldiniai gali 
praeiti nekliudomi, bet priešo jos 
nepraleis. Jei norite pastatyti duris, iš 
pradžių paspauskite durų atvaizdą 
dirbtuvės menu, o po to toje vietoje, 
kurioje norite, kad pro jas nepraeitų 
ir jūsų gyviai (kartais to prireikia). | 
Nurodykite  kursoriumi duris 
(pasirodys rakto atvaizdas) ir 
paspauskite kairijį pelės mygtuką. 
Pakartotinai paspaudus, durys 


toje, kur norite juos paspęsti 
pąstus tiktai savo teritorijoje). 


uris nors nors /npas sulakstys 
vę ir k iš ten „spąstus. 


mas jam, atnešti spąstus. Jūs 
kino Porka) negalite statyti 
spąstų. Spąstai suveikia tiktai tam tikrą 
skaičių kartų, po to juos reikia pakeisti 
(impai tai daro automatiškai). 


LN | 


Kai prasideda 
žaidimas, virve užkopkite į 
uolą iš dešinės. 


Apartament 1 

Atrakinkite raktu, 
atidarykite duris ir eikite į 
savo kambarį. Kai pasibels 
į duris, atidarykite jas ir 
pasišnekėkite su buto 
sąvininku. Dabar galite 
įjungti kompiuterį ir 
keliauti į Nautilus'ą. 


Nautilus 
Pro liuką įlipkite į 
povandeninį laivą. 


Naudodami kursoriaus 
klavišą, plaukite iki galo. 
Dabar eikite dešinėn (jus 
suims). Kalbėkite su 
Jacgues'u tol, kol jis nueis. 
Iš valgyklos eikite dešinėn. 
Nuo grindų paimkite 
šakutę. Eikite kairėn ir 
šakute atidarykite 
uždarytas duris. Kursoriaus 
klavišų du kartus 
paspauskite popierių, 


gulintį ant stalo (paimsite 
žemėlapį). 

Atidarykite spintelę 
(ant sienos) ir iš jos 
paimkite raktą ir pinigus. 
Ant sienos kabo žalia žuvis. 
Paspauskite ją kursoriaus 


Ten iEVTė 


mygtuku ir 
įsidėmėkite 
vardą bei 
slaptažodį. 
Paimkite 
kriauklę. 
knygą ir 
prisiminkite 
periskopo 
lovos 
paimti 


pabandykite 
kriauklytę. Pastumkite lovą. 
I skylę sienoje įdėkite 
kriauklę. Praėjimą tol 


spauskite kursoriaus 
mygtuku, kol neįeisite į 
kambarį. Ten atidarykite 
žemėlapį ant sienos, 0 jame 
salą. Paimkite plunksną. 
Paspauskite ties ja 50 
laipsnių ilgumą žemėlapyje 
ir rezultatą užrašykite 
popieriuje. Dabar 
paspauskite 50 laipsnių 
platumos ir vėl rezultatą 
užrašykite popieriuje. 
Paimkite šį popierių. Eikite 
į koridorių, iš kurio atėjote. 
Atidarykite liuką ir lipkite į 
vidų. Dabar mygtuku 
paspauskite Control 
Platform. Raktą įkiškite į 


jam skirtą skylę. 
Paspauskite jungiklį. 
Kursoriaus mygtuku 


paspauskite banginį. Kai jis 
atplauks, paspauskite jo 
nugarą. Eikite į koridorių. 
Pakilkite kapitono tilteliu. 
Panaudokite Master of 
Disguise ant Ace (visi 
pabėgs). Paspauskite stalą, 
ant kurio guli žemėlapiai. 
Surinkite žemėlapį 
(paprasčiausiai visą laiką 
stumkite pagal laikrodžio 
rodyklę). 

K ai 
surinksite 
žemėlapį, į 
tuščią vietą 
padėkite 
žemėlapį, kurį 
radote už 
uždarų durų. 
D 4 b 4 T 
panaudokite 
lapelį su 


koordinatėmis. Išvyniokite 
dešinėje esančią 
permatomą plėvelę. 
Paimkite plunksną ir 
nubrėžkite kelią. Eikite 
pe Sinar Station. 
Paspauskite mygtuką ir 
išleiskite banginį. 
Naudokitės kursoriaus 
klavišais ir laikykite banginį 
ekrane, kol pasirodys sala. 
Paspauskite mygtuku 
periskopą. Periskope yra 
mygtukas, kuriuo galima 
įjungti žibintą. Pašvieskite 
ilgai, trumpai, ilgai (pabaisa 
nuplauks šalin). Išlipkite iš 
povandeninio laivo. 
Banginiais nušuoliuokite į 
kitą pusę (naudokite 
klavišą kairėn). 


Apartament 
Raktu atidarykite 
duris ir įeikite į savo 
kambarį. Kai pabels į duris, 
atidarykite jas ir 
pakalbėkite su buto 
savininku. Eikite į vonią. 
Pripilkite į vonią vandens. 
Išeikite iš vonios. Du kartus 
atidarykite spintelę 
(paimkite pirštines). Iš 
televizoriaus ištraukite 
laidą. Laidą prijunkite prie 
elektros dėžutės, kabančios 
ant sienos. Kitą laido galą 
įleiskite į vonią. Nuimkite 
nuo akvariumo skudurą. 
Paimkite akvariumą ir 
pastatykite jį ant kėdės 
vonioje. Užsimaukite Ace 
pirštines. Paimkite 
elektrinius 
ungurius ir 
įleiskite juos 
į vonią. 
Eikite iš 
vonios. 
Mygtukų 


a kompiuterį. 


J MAA 


Alaska 


Mygtuku paspauskite 
eketę. Paprašykite eskimo, 
kad nuvestų jus pas vietinį 
vadą. Mygtuku paspauskite 
dešinėje esantį sniego 
namą (išeis vadas ir jo 
duktė). Pakalbėkite su vado 
dukra ir paprašykite 
vandens. Kai Ace sugrįš, 
reikės surinkti statulą. "Tai 
daroma taip: 

(žiūrėti 1 pav.) 

Mygtuku paspauskite 
geltoną sniegą. Pakalbėkite 
su vado dukra. Du kartus 
mygtuku paspauskite 
sniegaeigį. Valdykite jį 
kursoriaus klavišais ir 
keliaukite kairėn, tris 
kartus dešinėn, kairėn ir vėl 
3 kartus dešinėn. 

Mygtuku paspauskite 
trečią pusnį ir paimkite 
kaulą. Dabar paspauskite 
kitą pusnį ir paimkite 
sušalusį džiuvėsį. Eikite 
prie sniegacigio. Keliaukite 
3 kartus dešinėn, kairėn, 
dešinėn. Paspauskite 
džiuvėsiu anteną. Paimkite 
atsuktuvą. Vėl eikite prie 
sniegacigio. Važiuokite į 
arinę stovyklą. Kelis 
kartus mygtuku 
paspauskite kareivius ir 
sniegą. Vėl Master Of 
Disguise  panaudokite 
Eisui. Kai nusileisite, 
mygtuku paspauskite 
anistrą. Pakalbėkite su 
kareiviais. Nuo sniegaeigio 
nuimkite apklotą. Lipkite į 
jį ir važiuokite dešinėn, 
kairėn, dešinėn. 


Paspauskite kirvį. Įeikite į 
namą. Paspauskite šiukšlių 


dėžę, paskui mažą kilimėlį, 
o vėliau po juo esantį 
mygtuką. Įeikite į liftą. 
Naudokite klavišą 
“aukštyn" ir praeikite pro 
ugniasvaidžius. Kai 
pereisite į kitą pusę, 
paspauskite jungiklį. Eikite 
pro duris ir ten žemyn. 
Pakilkite laiptais ir eikite 
kairėn. Duokite šuniui 
kaulą. Duris atidarykite 


spausdami žalią mygtuką. 
Kursoriumi paspauskite 
kompiuterį. Įveskite 


dytia] press. 


Panaudokite meniu disable 
extraction security, O 
vėliau disable contro! box 
security, 0 dar vėliau 
enable the e/evator backup 
poer. Dabar paspauskite 
logout. 


Atidarykite 
spintą ir iš ten 
paimkite 
laužtuvą. Eikite 
kairėn ir 
laužtuvu 
atidarykite 
elektros panelį. 
Paspauskite jį 
kursoriumi. 
Paspauskite 
raudoną 
mygtuką, mėlyną, o paskui 
nuleiskite jungiklį. Eikite 
prie šunų ir paspauskite 
kursoriumi narvus. Išeikite 
iš kambario, nusileiskite 
laiptais žemyn ir įeikite pro 
duris. Ten atidarykite dar 
vienas duris. Paspauskite 
jungiklį. Iš narvų išleiskite 
ruonius. Dabar eikite iš čia. 
Įeikite pro dešines duris. 
Paspauskite hot tub. 


Paspauskite statines ir 
panaudokite laužtuvą. 
Paspauskite A0f tub. 
Išeikite iš namo. 


2 pav. 


Apartament 

Duokite drimbai 
pinigų. Atidarykite duris ir 
įeikite į savo kambarį. Kai 
pasibels į duris, vėl 
atidarykite jas ir 


pakalbėkite su buto 
savininku. Paspauskite 
kompiuterį, 0 vėliau 
paveikslėlį su kvepalais. 
Paspauskite paveikslėlį su 
banginiu ir pertempkite jį į 
dešinį ekrano kampą (ten, 
kur kryžius). Paspauskite 
skrynią su brangakmeniais. 
Dabar ant kryžiaus 
pertempkite paveikslėlį su 


kriauklę. Paspauskite 
paveikslėlį su golfo 
lazdomis. Dabar ant 
kryžiaus pertempkite 


paveikslėlį su ereliu, o po to 
— paveikslėlį su ruoniu. 

Dabar įveskite vardą 
Jacgues ir slaptažodį 
Nemo. Paspauskite 
paveikslėlį su laišku. 
Parašykite order 
at Genuine 
seal oil Polish ir 
Baby Whale 
Blubber Hair 
Gel. Dabar 
paspauskite 
Special Offer, 0 
paskui Place 
Order 3 kartus. 
Kai pasibels į 
duris, atidarykite 
jas ir pakalbėkite 
su Banela. 


Bavaria 

Kai atsidursite 
kambaryje, paimkite nuo 
grindų baltą kortelę. 
Pamėginkite atidaryti 
langą. Įeikite pro duris. 
Dabar paspauskite elektros 
panelį ir eikite dešinėn. 
Sekite paskui storulį tol, kol 
jūsų neuždarys kambaryje. 
Paspauskite duris. Lipkite 
pro langą. Lijanomis kilkite 
ant stogo su antena. Du 
kartus panaudokite 
popierių su koordinatėmis. 
Leiskitės žemyn, eikite 
dešinėn, vėl  lijana 
nusileiskite žemyn ir eikite 
kairėn. Įlipkite pro langą. 
Paspauskite visus daiktus. 
Išeikite pro duris. 
Nusileiskite 
laiptais. Eikite iš 
pradžių kairėn, po 
to dešinėn. 
Paspauskite riterio 
šarvus ir kirvį. 
Įeikite į praėjimą. 
Du kartus 
kursoriumi 
paspauskite 
elektros panelį. 


Išspręskite mįslę. 


Sprendimas 

Turite nutiesti kelią iš 
kairės į dešinę. Visų pirma, 
kairėje išsirinkite rutuliuką. 
Su juo turi susijungti tos 
pačios spalvos linijos, toliau 
turi eiti pusė tos pačios 
spalvos rutuliuko. Po to 
galima arba pereiti į kitą 
rutuliuko spalvą, arba 
nubrėžti tos pačios spalvos 
liniją ir sujungti su ta puse. 


Įsidėmėkite, kad 
apgaulingų kelių yra daug. 
Kelias atrodo 


maždaug taip: 
(žiūrėti 2 pav.) 


Eikite dešinėn. Balta 


kortele atidarykite spyną ir 
įeikite į praėjimą. Kai jus 
pririš, paspauskite ant stalo 
esantį veidrodį. Eikite 
žemyn, 0 po to į dešinę, į 
praėjimą. Užsivilkite šarvus 


ir eikite dešinėn. 
Kaudamiesi su Vanela, 
pasakykite jai ką nors, 0 po 
to paspauskite maišą, po 
kuriuo ji yra. Paspauskite 
patranką. Po to paspauskite 
jungiklį iš dešinės. Dabar 
kursoriaus klavišais 
valdydami Eisą, 


pasislėpkite už vienos 
kolonos ir spauskite Enter 
tol, kol ji nesugrius. 0 po to 
tą patį padarykite su kita 
kolona. Išeikite iš pastato 
su gyvūnais. Štai ir viskas. 


46 IŽaidimų apžvalga 


Pentium 


90 Mhz, 


WIN'95, 
DireciX, 


16 Mb 


tūkstantmečiui, Žemės populiacija didėjo, 
Š ubiniu 8 greičiu, 2250- aišiajs Bianctok) 
gyveno aaoiai nei 

jų. Žėmės p; 


i) "Dikiulai 
skleidė, 


cūrie po truputį Želatiaėjo, 
s. Nepaisant viso. 
1 Žmonijos 


š Žemės visus 1 


V atominių atliekų buvo šalinima košmosė. 2 


Oro užterštumas didmieščiuosė | „buvo 
toks,, kad vienas; iš devynių miestiečių 
mind 0.30 metų nuo plaučių ligų: 


|, Milijonai žmonių pradėjo Byventi, 


Aikinškhosa miesto kompleksuose, 
rie Lūrėjo oro filttavimo, ir vaidens 
„gryninimo | mechanizmus. Šie 


kompleksai, dydžiu Sulys 20 kvadratinių * 


ųžtūrėjo namų;; komercinius ir 
ksminimų kyamalusi dauguma 


ir turtai „buvo: vertinimi Žymiai lab uuž k 
nių gyvybė. Nusika 


* Javiečių 


organizacijos pajėgos 'šukavo gatvės ir 
dt rinko, nusikaltėlius, kūriė vėliau buvo. 
t gabenami į Jo. Eksperimentas labai 


pasisekė politinių požiūriu, Buvo įkurta 
ų i Sulaikymo 
Administracija(JSA) kuri turėjo savo 


! policiją 2362-aisiais tapūsią didžiausia 
nuolatine armija pasaulyje. 2400-taisiais | 


bevėik milijonas žmonių:buvo išsiųsta:į 
Jo: Buvo sukurtos naujos kolonijos. 


t Tačiau kai kas pradėjo £ galvoti, kad. JSA 
tokiu būdu mažina populiacijos prieaugį. 


Kadangi brograina buvo labai populiari, 


| ISA įgijo daugiau politinės; ir karinės 


galios nei kūri nors viena pasaulio 


* valstybė. 


2447-aisjais šalia Bombėjus 


sprogo atomines: atliekas gabenant) 


raketa,Ansinešdama „virš 4 milijonų 


„gyvybių, Maisto atsargos buvo užterštos: 


visame kontinente, dėl ko kilo pasaulinis 


„badas:ir pasipriešinimas prieš įtvirtintus, | 
"miestų kompleksus, kūrie Galius timtai 
Bareika 


Ma bia į 


pavojingas 
„darbas, 


„todėl ISA prezidentas sudarė sūtartį su 


4, kolonijų gyventojais.Ištyrę, ir 


"Kolonizavę "naujus pasaulius, Žemės 


gyventojams, kaliniai atgautų laisvę. 
„Taip ž žmonija, vis labiau ir labiau 

pradėjo plisti į galaktikos platybes. Labai 

grkitai buvo Kolonižuota: Virš, šimto 


* planetų, vėliau:ir visas tūkstantis. JĮSA 


save pasiskelbė ofičialia galaktikos 
vyriausybe ir būvo pervadinta į Imperiją. 


kurios valdžia buvo parėmtaa armijos. jėga 
"ir vandens kontrolę: N 


Kai kuriose nuošaliose planetose 


Kilo slaptas „Pasipriešinimas; pavadintas 


Laisvės: Sergėjimu. Vėliau tevoliucija 
išplitoi įr pavirto į tarp; galaktinį karą, kuris 


“viską niokojo; Dėl to būvo 'sunaikinta 
jūšų planeta ir visa, ką jūs žihote. Jums 

* pavyko, pasprūkti nedideliu laiveliu. 
Pakeliui į kosmosą jums pavyksta aptikti | 

: zondą, kuris perduoda vieno iš Laisvės 


Sergėtojų vadų žinią ir suteikia galimybę“ 
perkelti juš atgalį praeitį. Prieš kelėtą. 
amžių planeta, kur jojė gyveno vienas: 
gabus mokslinirikas, buvo stnaikinta 
Imperijos: Negalėdamas išsigelbėti“ palsj) 40 
mokšlininkas pasiuntė ząndą vildamasis, || 
kad Laišvės Sergėjimo. pasekėjas suras; | 
zondą ir, išgelbės jį patį. Zoydas žali 
vieną kartą jus nukelti i laikus. prieš 
mokslininko mirtį ir aprūpinti jus visa 
būtiha technologija. reikalinga sukurti; 
Savo armijai ir nugalėti abi nesilaikomas | 
pusės. Zondas turi įrašęs tam tikrą kiekį |. 
mūšių iš Imperijos ir Laisvės, Sergėtojų. 


kara. Šie mūšiai būs pristatyti jums kaip, ią 


serija išbandymų. Jeigu jūs 

nugalėti jų'ir parodyti, kad jūs vertas 
kovoti finalinėje kovoje dėl mok kstininkos 
išsaugojimo, žondaš. jūsų) i praciti. 
nenugabens, nes, JUS 13 „vienintelis; 
šansas. i 

| Norėdami. išgelbėti 
visuomenę, savą dingusį mėsiją,save. 
patiijūs privalotė atidaryti dimensijo 
duris ir pakeisti galaktikos likimą! | 

Štai tokia yra šio žaidimo istorija. 
0 dabar galima „pašnekėti Ir apie patį: 
žaidimą. Jau iš pradžių galima drąsiai 
teigti; „kad; (tai yia dar vienas“ 
COMMAND £ CONOUER klano: 
žaidimas, Paėmius žaidimo | DARK, 
REIGN CD gali pasirodyti; kad jūsų 
rankose tikrai labai geras BrRddkijS, Nei 
pano: 

1) Rogapiitė ini intelektas sak 
žaidėjo taktiką ir Pagal tai kūria, beje) 
kovos stratėgiją. į ją 

2)žaidimė žemėlapiai Mia labai 
detalūs ir trimačiai. 

3)Priešai puola iš karto keliuose 
frontuose: 

V 4)Yra daugiau, kaip 35 rūšys, 
karinių dalinių,kūrių kiekvienam atskirai. 
galima reguliuoti Al ir 'taip Rasi jų 
elgesį mūšyje. 

1 5)Galimybė 
Žemėlapius ir misijas. 1 

Tačiau šie punktai kai kurlais M 
atžvilgiais neatinka tikrovės: Pavyzdžiui, 
kaip galima teišti, kad „žemėlapiai yra, 
trimačiai,jei jię iš tiesutik izometriniai? da 
Gali pasirodyti, kadki ekviena kariaujanti 
pusė turės" po:35 S karinių vienetų, 
tačiau taip nėra. „Imperijai gali. 
pasidžiaugti 15 tūšių daliniais, ( 0 Laisvės 
Sergėtojai, 20 rūšių: Tięsa: yra dar ir 5) 
bendros rūšys, rieinamosį abiems 
kariaujančioms pusėtns, Dėja;.vi 


sukurti „savo: k 


Arsėnalų; * pasidžiaugti. praktiškai 
neįmanoma, nes pradžioje Žaidėjas gauna 
vos kelių rūšių pėstininkus. ir: jokios 
sunkiosios Karinės technikos. Aišku, 
pereinant vis į kitą lygį atsiranda 
galimybė nusipirkti ir galingesnių ginklų, 
betiper daug nesidžiaukite, nes pereiti 
kad ir į šeštą lygį, yra labai nelengva, 
ypač kai priešas4visada, pirmauja vienu 
technologijos lygiu; Norėčiau dar 
užsiminti -apie' galimybę keisti savo 
karinių, dalinių "Al. Tas pakeitimas 
apsiriboja. kėliom funkcijom, tokiom 
kaip: išžvalgyti tėritoriją, pult iš pasalų 
stengiantis likti, nepaštebėtam: ir patirti 
kuo mažiau žalos. sufašti ir sunaikinti, 
saugoti ar:ką nors užgrobti. 

PRADŽIA į 

Kai jūs: pasistatotę Keletą 
pagrindinių pastatų, galite pradėti galvoti 
apič savo armijos kūrimąjir priešo 
naikinimą. Pirmas pastatas, 'kurį jūms 
teikia, pasistatyti yra. štabas. Kai-jūs 
pasistatysit šį pastatą, galėsit pasigaminti 
daugiau Konstrukcijų šurinkėjų, „kutię 
padės jums statyti kitūs.pastatus. 

Pratybų poligonas —- tai pastatas, 
kuriamė apmokomos visos pėstininkų 
rūšys. Kai:kurie specializuoti pėstininkų 
daliniai būs jiims prieinami tik tada, kai 
Šį pastatą patobulinsit! Prieš pradedant 
gaminti transporto priemones ir kitokią 
karinę techniką jums: reiks pasistatyti 
labriką:, Visos galimos technikos rūšys 
atsiras! Sfatymo meniu, kai Šis pastatas 
bus'baigtas. Jeigu jums reikia'daug tos 
pačiosirūšies karinių dalinių vienu metu, 
tai spauskite kelis kartųš ant to dalinio 
paveikslėlio Statymo „meniu ir ten 
pasirodys, skaičiai, rodantys, kiek jūs 
pasirinkote šių dalinių, Norint, kad viskas 
vyktų dat greičiau, patartina pasistatyti 
dar kelėtą Pratybų poligonų ar fabrikų, 
Atėjo laikas pakalbėti ir apie 
finansus: Didžiausios, teikšmiės prekė 
šiame! žaidime, yra šviežias vanduo. 
Notėdama kontroliuoti šį resuršą, 
mperija'užnuodijo visus paviršiaus 


vandenis, Vienintelis: likęs 
grynas vanduo yra:požėminiai 
šaltiniai. Norėdami finansuoti 
savo karinę kampaniją, jūs:būsit 
priversti tinkti gryną vandėnį:ir 
transportuoti jį į. vandens 
surinkimo, stotį, iš kuri jis bui 
|, parduotas išoriniams pasauliams 
'už tam tikrą Kiekį kreditų. 


Pastačius kiekvieną vandens surinkimo 


stoti jūs gaunate po vandens surinkėją, 
kuris iškarto važiuoja į artimiausią gryno 
vandens šaltinį, esantį jūsų matymo 
zonoje, ir pradedą pumpuoti vantlenį bėi 
pristatinėti jį į stotį. Kai stoties čisternos 
prisipildys; vanduo automatiškai bus 
transportuojamas į kitas: planetas it'jūs 
gausite 3000 kreditų. Paprastai jūms yra 
naudinga prieš statantvandenš surinkimo 
stotį surasti artimiausią šaltinį. hes taip 
greičiau, bus, pristatomas, vanduo. 
Kiekvienas šaltinis turi+tam tikrą kiekį 


* vandėns ir jeigu jūs-prie vieno šaltinio 


užsiundysite labai daug yandėns 


1 surinkėjų,: tai jis žali, grkitai išsekti. ir 


nepasipildyti. Todėl patartina prie 
kiekvieno šaltinio, pasiųsti ne daugiau 
kaipipo du ar tris vandens sūrinkėjus. 

Vienas iš pirmųjų pastatų kuriant 
karinę bazę yra Taelono energijos 
generatorius. Visi jūsų pastatai naudoja 
energiją. Jeigu, jūsų „bazei: trūkšta 
energijos; tai jūs prafrandatė mini- 
žemėlapio Vaizdą. 'jūsų gamyba' vystosi 
žymiai lėčiau, gynybiniai pastatai šaudo 
mažesniu dažmimu, Mienu, žodžiu, 
neįmanoma normaliai funkcionuoti be 
reikiamo kiekio4energijos.: Taelono 
energijas generatoriai gamina (energiją 
naudodami, Taeloną!. Kiekvienas 
pastatytas gėnetatorius pradeda gaminti 
energiją vidutiniu kiekiu, kuris gali būti 
smarkiai padidintas pridėjus daugiau 
Taelono. Norint tai padaryti, jums reikės 
susirasti požeminius Taėlono: resursus 
(jie atrodo panašiai kaip-ir šaltiniai, tik 
kitos; špalyos) ir nusiųsti ten: Taelono 
surinkėją, Kuris gaunamas pastačius 
generatorių, 


KELATAS SVARBIŲ 
MULKMEN 


Kai kurios! karinių dalinių rūšys 


L 4 


Pove Ip ai 


Au 


Nestle Abelio 


žali maskuotis, — ty. pasislėpti už. tam 
tikrų objektų ir tapti nematomais; 
Skautas, snaiperis įr diversantas galių 
"susilieti" su natūraliais;objektais tokiais, 
kaip uola ar medis ir taip likti nepastebėti 
priešo. Tai leidžia iskautui tapti;sekliu; 
nurodančių priešų | pozicijas 
artilerijai.Snaiperis-gali nušauti atsilikųsį | 
priešo kareivį ir Hikti nepastebėtas. 
Divershatas taip pat nesunkiai gali isėlinti 
į priešo pastatus (iš.dalies jųos sugriauti), 
Infiltratoriuis gali) apsimesti; priešo 
kareiviu ir taip patekti į priešo bazę, kur 
jis gali pavogti pastatų ar karinių dalinių 
planus. Pavogtas planas'leidžia jums 
pastatyti ar pagaminti priešo pastatą ak, 
karinius daliniųs, Bet reikią atsiminti 
tokią taisyklę, kad jeigu priešo kariniai 
daliniai pamato, savo, akiratyjė jūsų 
kareiyį jūudant.jam 'galas, (Dabai, atėjo 
laikas! „pasakyti | kažką . ir | apie 
susinaikinimą. Yra toks Tačhiono tankas, 
kuris, turi galimybę susinaikinti, tuo 
padarydamas neinažą žalą arti esantiems 
priešo „kareiviams: ar karinėi technikai 
Yra galimybė statyti nėtiktus pastatus at 
karinius vienetus; „tai yta, spąstus: at. 
masalą priešui. „Kaip bebūtų, gaila. bet 
šios 'apgaulės yra "žymiai labiau 
pažeidžiamos ir: praktiškai skirtos tik 
nukreipti priešo dėmesį nuo tikrų, pastatų 
ar karihių pajėgų. i! ŠA 

Taigi jums beliko nuspręsti kurią, | 
Kariaujančią pusę jūs renkatės ir pirmyn 
į mūšį, 


TATOSTAR 


Main 


Įdomus dalykas: vakaruose 
beveik nėra naujų idėjų, ir, kai kas nors 
sugalvoja ką nors naujo, visi kiti 
išsijuosę pradeda gaminti klonus. 

s Be to, taip vyksta visose 
gyvenimo srityse: kine, muzikoje ir, 
žinoma, žaidimų pasaulyje. Tas pats 
atsitiko ir su kompanijos “Eidos" 
žaidimu TOMB RAIDER. Šio 
žaidimo klonai pradeda dygti kaip 

grybai po lietaus. Štai ir maža prancūzų firma 

“Kalisto" žada išleisti net 3 šio stiliaus 

žaidimus. Vienas tų žaidimų vadinsis 

NIGHTMARE CREATURES. 

Tik įsivaizduokite: 

1660 metais slaptoji Cheteko Brolija 
eksperimentuoja su gyvais audiniais. 
Demoniška jėga nukreipia šiuos 
eksperimentus labai slaptu keliu. Sukuriamas 
monstras, kuris dingsta Londono gatvėse. 
1830 metai. Gatvėse ramu. Tik štai 
vieną naktį mieste 


tikru prototipu tapo garsus rašytojas- 
satanistas Alisteris Kroulis). Teigiamam 
personažui, žinoma, tai nepatinka, todėl jis 
nusprendžia sužinoti, kur čia šuo pakastas. 
O tas herojus, kaip jau įprasta, moka visus 
rytų kovos būdus ir gerai valdo šaltąjį ginklą. 

Kompanijos “Activision" žaidimas 
NIGHTMARE CREATURES suteikia 
kiekvienam žaidėjui galimybę pamatyti šiuos 
baisius sutvėrimus trimačiame pasaulyje, 
trečiojo žmogaus projekcijoje. Jūs galite 
pasirinkti vieną iš dviejų herojų. Pirmasis jų 
—-buvęs dvasininkas Ignatijus Blackward*as 
atsisako sutanos ir ima į rankas ginklą. Jis 
žūtbūt turi sunaikinti demoną. Mr. 
Blackward'as — labai protingas lingvistas, 
mokantis daugelį Europos kalbų, taip pat 


dalyvauja demono paieškoje. Su jais kartu £ 


ir Nadia, profesoriaus Dr. Jean F iš Naujojo 
Orleano, kuris buvo nužudytas savaitę prieš 


"standartu — zombiai, 


“ aprašant šiuos kraupius įvykius, duktė. Jis - 


eksperimentavo su virusais ir imunologija, 
analizavo visuomenę ir buvo nužudytas 


Londone. 

Žaidime veikia 
daugiau nei 20 unikalių 
monstrų ir kiekvienas 
jų išsiskiria savo 
ypatingu intelektu. 
Dauguma monstrų jau 
tapo šio žanro Žaidimų | 


“ Kroulis (beje, panašu, ka šio io piktadario | SN 


monstro pusė vis tiek mėgins jus pasi 2 
Kiekvienos rūšies monstrai turi vadą. 
Iš viso jų žaidime bus apie penkis. 


Kaip jau minėjome, galėsite pasirinkti 
vieną iš dviejų personažų: blogio medžiotoją. 
ar Nadią. Pirmasis turi pagalį apkaustytą 

“ geležimi, o Nadia — samurajaus kardą. Tai 
pagrindiniai jų ginklai, tačiau neverta 


'nusiminti. Žaidimo metu rasite ir 
kitų ginklų — dvipusį kirvį, 
šurikenus ir kt. Be to, turėsite 
užšaldančias bombas, senovinius 
pistoletus ir dar šį tą visiškai 
neįprasto (patikėkite).. 
Kiekvienas veikėjas turi savo 
ypatingą kovos metodą su 28 
"skirtingais kombinacijų tipais. Jūs 
" galėsite 
persikėlimo būdus ir vystyti veikėjo 
- sugebėjimus. Žaidimo metu herojai 


jJūdėsšių 
kombinacijas. 
Panaudodamas 
platų šaltojo 
ginklo 
pasirinkimą ir 


. tūkstančius nuostabiai nupieštų 
priešininkų, kurie | 


naudoti specialius 


Išmokti atskirus judesius ir | 


įvairiausius 


isiosios visuomenės 
Žaidime teks įveikti 16 


“lygių, kuriuos turėsite labai gerai 
išstudijuoti. Pabuvosite ir siuvėjo 


namuose, ir kapinėse, ir nelabai 
linksmo senojo Londono gatvėse. 

Žaidimo grafika tikrai jus 
apakins. Galėsite mėgautis tokiais 
spec. efektais kaip dinamiškas 
apšvietimas, griaustinis, lietus, 
sniegas, tikroviškos tekstūros, labai 
plastiški visų žaidimo personažų 
judesiai. 

Kadangi žaidimo 
„varikliukas“ labai galingas, bus 
galima ramiai, be jokių trikdžių, 
žaisti vidutiniu Pentiumu. Net ir 
tuomet, kai ekrane veiks 4 veikėjai 


"vienu metu. Žinoma, žaidimas 
- palaikys 3D greitintuvus (3Dfx). 
| Na, ir, žinoma, šio žaidimo 
kitiems 


analogas, skirtas 
kompiuteriams, palyginti su PC, 


“ gali ir kitaip atsitikti). 
Ž Taip pat reikia 
atsižvelgti ir į 
tai, kad žaidimas 
visų pirma buvo 
kuriamas video 
kompiuteriams. 
Kaip ten 
bebūtų, 
kiekvienas save 
gerbiantis kovų 
ir veiksmo fanas 
turėtų ruošti pinigėlius ir 
ieškoti šio žaidimo. 


atrodys nekaip (nors i 


Žaidimo ypatumai: 
+Baisi gotikinė atmosfera. 
+Tikroviški trimačiai modeli: 
*Naujos kameros  valc 
galimybės. | L > 
+Didžiulis ginklų pasirinkimas. 


Koks INKUBACIJOS 
siužetas? 


Na, mes norėjome 
sukurti kažką kito nei 
“normalus? siužetas, 
kuriame ateiviai užima 
planetą ir visus išžudo, todėl 
"mūsų sukurtoje istorijoje 
monstrai iš tikrųjų nėra 
ateiviai — jie yra tikrieji 
planetos gyventojai. Tai jūs 
(humanoidų rasė) esate 
ateiviais. ' Naujakuriai, 
atvykę iš Chromos planetos, 
įkūrė mokslinę koloniją- 
miestą, pavadintą  Scay 
Hallwa. Aplink jį pastatė 
energetinį barjerą tam, kad 
nepakenktų vietinių 
gyventojų vystymuisi. Jie 
taikiai gyveno beveik 
penkiasdešimt metų iki tol, 
kol jėgainėje, įvykus avarijai, 
atsijungė energetinis 
barjeras ir Chramiečiai 
susikūrė su vietinėmis 
gyvybės formomis — Scay 
Gar. Dėl to Scay Ger 
užsikrėtė virusu, prieš kurį 
jie buvo visiškai bejėgiai ir 
tapo agresyviais monstrais. 
Dabar vienintelis jų tikslas 
— žudyti žmones. Žaidimas 
prasideda praėjus kažkiek 
laiko po. šio įvykio. 
Chomiečių naujakuriai 
susiekia su savo gimtąja 
planeta prašydami kosminio 
Desanto (Space Marines) 
pagalbos. Jūs esate šio 
desantininkų būrio vadas ir 
privalote vadovaudami 


būriui vykdyti įvairiausias 
užduotis, siekdami evakuoti 


|| 


miestą. 


Ar galima sakyti, kad šis 
Žaidimas tesia BATTLE ISLE 
istoriją? 


Taip. BATTLE ISLE 
3 herojus, Lark Urel'is, čia 
pasirodo kaip Scay Hallwa 
vadovas. Yra ir daugiau ryšių 
ir veikėjų susijusių su 
pradine istorija. 


Ar jūs dalyvavote 
kuriant ankstesnius BATTLE 
ISLE žaidimus? 


Aš pradėjau dirbti 
“Blue Byte" likus keturiems 
mėnesiams iki BATTLE 
ISLE 3 sukūrimo. Taigi, man 
teko šiek tick dirbti rašant ir 


įgarsinant dialogus. 
INCUBAG toli 
pasistūmėjo nuo | 
standartinės BATTLE ISLE 
formulės. 


Ar jūs nemanote, kad 
"tradiciniam" BATTLE ISLE 
Zaidimui atėjo galas? 


Savaime aišku, kad šie 
žaidimai nebebus kuriami 
taip kaip anksčiau. Gal kada 
nors mes sugalvosime kaip 
Šai “heksinius" 
žaidimas (žaidimo laukas 
susideda iš šešiakampių 
langelių. Bet, kita vertus, 
INCUBATION žaidėjai 
taip pat eina iš eilės, o 
žaidimo laukas kažkuria 
prasme irgi “heksinis" (tiktai 
langeliai yra keturkampiai!). 
Aš manau, kad pagrindinis 
skirtumas tarp šių žaidimų 
yra tas, kad INCUBATION 
yra labiau taktinis nei 
strateginis žaidimas. Jums 
nereikia rūpintis tankais, 
fronto linijomis ir užnugario 
gynyba, nes visi dalyvauja 
kovoje. INCUBATION 
reikalauja daug daugiau 
galvojimo nei, sakysim, 
BATTLE ISLE 3. 


Ar jūs iš pat pradžių 
ėmėtės kurti dar vieną 
BATTLE ISLE dalį, ar jūs 
paprasčiausiai sujungėte juos į 


(UA 


BATTLE I5LE PHASE FOUR 


vieną seriją vėliau? 


Pirmiausia mes 
sugalvojome pačią žaidimo 
idėją. Kai supratome, kad tai 
bus “ėjimų paeiliui“ 
strategija, atsiminėme 
BATTLE ISLE seriją. Mes 
gerai pagalvojome, kodėl gi 
nesutalpinus jo BATTLE 
ISLE pasaulyje. 


Ar buvo dar kokie nors 
Žaidimai įtakoję 
INCUBATION kūrimą? 


Galima sakyti, kad 
taip, buvo. Bet ne 
kompiuteriniai, o stalo 
žaidimai. Nors, kita vertus, 
yra nemažai japoniškų 
kilnių role-playing 
kompiuterinių žaidimų 
turėjusių mums įtakos. 
Didžiausią įtaką mums 
turėjo Warhammer stalo 
žaidimas. 


Kokius pagrindinius 
tikslus norėjote pasiekti 
kurdami INCUBATION? 


Svarbiausia buvo 
ėjimo paeiliui taktiniams 
žaidimams suteikti naują 
charakterį. Tai negalėjo būti 
“klasikinio 
strateginis žaidimas, su 
telefonų knygos dydžio 
vadovu instrukcija ir 
valdymu, su kuriuo 
susipažinti prireikia metų. 
Mes norėjome kuo daugiau 
veiksmo, paprasto valdymo 
ir intuityvios sistemos, kad 
bet kas galėtų žaisti iškarto, 
net nepažiūrėjęs į 
instrukciją — ypač kovos 
metu. Mūsų /nterfeise yra 
“iššokanti", žaidimo metu 
prieinama pagalbos (Ae/p) 
sistema, taigi, jūs be vargo 
galite pasitikslinti 
informaciją apie priešus, 
įrangą ir pan. bet kuriuo 
momentu. Tokiu būdu 
veiksmas vyksta pastoviai — 
jums nereikia nurodinėti 
kompiuteriui, ko jūs norite, 
kad darytų visi 10 kareivių ir 
po to žiūrėti kaip jiems 


stiliaus" 


7 
į 


A 


sekasi. Jūs iš karto matysite, 
kas įvyksta padarius tą ar 
kitą ėjimą. 


Koks yra maksimalus 
kareivių skaičius, kurį jūs galite 
valdyti misijos metu? 


Dėl daugelio 
priežasčių mes nutarėme, 
kad žaidėjas gali turėti ne 
daugiau 10-12 kareivių. 
Viena priežastis — greitis, 
kadangi kiekvienas kareivis 
susideda iš beveik 100 
poligonų, be to nereikia 
pamiršti, kad dar yra ir 
monstrai, tad jeigu mes 
užpildysime ekraną 
dvidešimčia kareivių ir 
trisdešimčia monstrų — 
sulėtės veiksmo greitis. 


Be veiksmo yra dar daug 
RPG elementų, tokių kaip 
veikėjų charakteristikų 
klasifikavimas ir atributai. Ar 
šie aspektai jums buvo labai 
svarbūs? 


Vėlgi, tai atėjo iš ro/e- 
playing stalo žaidimų. Aš 
manau, kad tai 
pu 


galimybė, 

žaidime 
leidžianti jūsų 

žmonėms 
vystytis, o jums 
— Susipažinti 
i I 
susidraugauti 
su jais. Jums 
jie tampa 
v.Ži 8 
stipresni ir 
išmoksta 
naudotis 
ginklais. 
Jeigu 
vienoje iš 
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vėlyvesnių misijų jūs 
„prarasite vieną iš savo 
žmonių, tai bus gana didelė 
netektis. Į savo būrį jums 
teks priimti visai “žalią" 
naujoką ir saugoti jį kol jis 
pasieks aukštesnį lygį. 


Manau, kad dauguma 
žmonių tokiu atveju 
“pakraus" išsaugotą žaidimą 
ir pabandys iš naujo praeiti 
šią misiją! 


INCUBATION 
„panaudojamas tas pat trimatis 
“variklis", kuri “Blue Byte“ 
panaudojo savo žaidime 
EXTREME ASSAULT. Gal 
galėtumėte šiek tiek 
papasakoti apie šią sistemą? 


Ši trimatė sistema 
pavadinia Charisma, 
importuoja animacijos 
produkciją, sukurtą su 3D 
Studio. Ji dirba atskirai 
(nepriklausomai) nuo 
pagrindinio 3D “variklio", 
nurodydama jam kaip 
animacija turi veikti toje 
aplinkoje. INKUBACIJOJE 
tai buvo ypač svarbu, nes tam 
kad kareiviai atrodytų 
realistiškiau, jie turėjo būti 
visada animuojami. Galbūt 
ateityje Chrarismaperžiūrės 
ir smulkesnes detales, pvz. 
jeigu veikėjas judės ilgesnį 
laiko tarpą, — jis atrodys 
labiau pavargęs. Šios 
smulkmenos yra beveik 
nepastebėtos, bet jos 
prisideda prie bendro įvykių 
realistiškumo pojūčio. Kai ir 
kareiviai, ir monstrai yra 
įvairiausiai animuojami 
daugybėje skirtingų 


situacijų, reikia kažko 


panašaus į Charisma, kad 
viskas vyktų sklandžiai ir 
pakankamu greičiu: 


INKUBACIJOJE be 
kruopščiai detalizuotų veikėjų 
yra didžiausia ginklų ir efektų 
įvairovė. Kas jus tam įkvėpė? 


Na, tokiai standartinei 
įrangai kaip lazeriai ir 
šautuvai, aš nemanau, kad 
reikia kažkokio ypatingo 
įkvėpimo. Bet praėjus kiek 
toliau, žaidime galima rasti 
ypatingų ir labai galingų 
ginklų su labai 
ekstravagantiškais efektais. 
Iš viso yra 12 ginklų, bet 
beveik kiekvienas iš jų turi 
daugiau nei vieną 

veikimo būdą. 
Pavyzdžiui, liepsnosvaidžiu 
galima šauti tiesiai į monstrą 
(pabaisą), arba perjungti 
“kiliminį" veikimo būdą, 
(kai reikia užblokuoti 
praėjimus ir išnaikinti 
priešus didesniame plote). 
Taip patyra apie 20 specialių 
priemonių, kaip pvz., 
stimuliantai, jėgos didintojai, 
vaistinėlės ir /et-pakai. 


Žaidime galima 
pamatyti galybę efektų: 
sprogimai, specialieji efeketai, 
automatinė kamera... 


Vienas iš pagrindinių 
programuotojų uždavinių 
buvo, kiek įmanoma 
dramatiškiau ir dinamiškiau 
pateikti visą istoriją. 
Andresas (pagrindinis 
INKUBATION 
programuotojas) dirbo 
beveik metus tobulindamas 
kamerą. Iš tiesų tai labai 
protinga sistema, nes ji 
užtikrina tai, kad jūs 
pamatote būtent tai, ką jums 
tikrai būtina pamatyti, bet 
tuo pačiu visada tai 
parodoma gana įdomiai. 
Žaidimui tai dažnai suteikia 
įtampos, pavyzdžiui, kai jūs 
atidarote duris, 


kas gi už tų durų yra. Taip 
pat, jei jūsų kareivis stovi 
gynybinėje pozicijoje, 
(Scay'Gers ateivių ėjimo 
metu), ir jo akiratyje 
pasirodo monstras, kamera 
persikelia į monstro galvą, 
kad jūs galėtumėte pamatyti, 
kaip monstras mato jus. Juk 
tai tikrai nuostabu! Jūs taip 
pat galite pamatyti, kaip jūsų 
kareiviai reaguoja ir puola! 
Tam tikrus įvykius, kaip, pvz. 
kareivio rango pakilimą 
misijos metu, kamera 
“pažymi"  (“atšvenčia") 
apsukdama aplink jį ratą. 
Kita vertus, manau su visu 
šituo mums nereikia 
užsižaisti, kad nesumažėtų 
dramatinis efektas, kai 
įvyksta kažkas tikrai 
nepaprasto. 


Yra visa eilė misijų, 
kuriose paprasčiausiai reikia 
visus sunaikinti. O dar su 
kokiomis užduotimis gali tekti 
mums susidurti? 


Gali prireikti 
sunaikinti vieną pagrindinį 
monstrą, bet kol nusigausite 
iki jo, jums teks prasibrauti 
pro minią silpnesnių gyvių. 
Gali tekti išgelbėti 
mokslininką kurioje nors 
komplekso dalyje. Jums 
žaidžiant vystosi konkreti 
siužetinė linija, nors kai 
kuriuose taškuose ji 
išsišakoja. Užbaigę žaidimą 
jūs praeisite 22 misijas, bet 
jeigu jūs norite praeiti visas 
34 žaidime esančias misijas, 
jums riekės sugrįžti į vieną 
iš atsišakojimo taškų ir 
pradėti iš naujo. Žaidėjui 
duodama aiškiai suprasti, kai 
reikia rinktis vieną iš keleto 
krypčių. Jūsų “skaitoma" 
istorija iš esmės visuomet 
yra ta pati, bet priklausomai 
nuo jūsų pasirinkto maršruto 
jos versija keičiasi. Jūs galite 
nuklysti nuo  “tako" 
keturiomis ar penkiomis 


žaidėjo 
matomo S r 


perspektyvos f 
lygio. Tuo pačiu a 4 
taip didindama ——= 
įtampą prieš | Ž 
jums pamatant, 


misijom, bet galiausiai jūs 
grišite į pagrindinį “kelią". 


Į ką Žaidime labiausiai 
kreipia dėmesį dirbtinis 
intelektas? 


Kadangi mūsų 
istorijoje ateiviai serga, 
pagrindinis jų noras 
sunaikinti bet kurį suktą 
žmogų. Jie išprotėję ir 
artinsis tol, kas priartėję 
nesudraskys jūsų į gabalus. 
Pagrindinė žaidimo užduotis 
priklauso ne nuo monstrų, 
bet nuo jūsų protingumo. 
Jūsų padėtis sudėtinga ne dėl 
ateivių sumanumo, bet dėljų 
kiekio. Jie labai agresyvūs, 
jei niekada nepasiduos ir 
neatsitrauks — iš tiesų jie 
net negali atsitraukti, nes jų 
gyvybės jiems nesvarbios. Iš 
tikrųjų tai komplikuoja viską 
labiau nei gali pasirodyti, nes 
tai žinodami jų elgseną, 
turėsite galvoti kur padėti 
minas ir pan. Vykdant 
užduotį visai nebūtina veltis 
į kovą, kurią laimėti nėra 
šansų, bet išnaudojant savo 
protinį pranašumą galima 
įvilioti priešą į spąstus. 


Ar numatoma ateityje 
išleisi pridėtinės misijas 
Žaidimui? 


Manau, būtų liūdna 
sukūrus tokį  “kietą" 
žaidimą, įdėjus tiek daug 
sunkaus darbo, niekada 
nebesugrįžti prie jo. Galbūt 
sukursime naują siužetinę 
liniją, su tais pačiais veikėjais 
ir grįšimė į Scayra! 


Ir galiausiai, kas jums 
Žaidime patinka labiausiai? 


Na /et-pack'as gana 
neblogas daikčiukas! Bet 
tiesa sakant, aš mėgstu 
padėti miną, atsitraukti ir 
stebėti kaip 
susprogsta į gabalus! 


ateivis 


"CYBERNET" 
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